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9.1 VSEOBECNE

9.11 Tato pravidla jsou soucasti Technickych pravidel ISSF a plati pro vSechny
brokové discipliny.

9.1.2 Vsichni soutézici, trenéfi, vedouci druzstev a Cinovnici musi byt seznameni
s pravidly ISSF a musi zajistit jejich dodrzovani. Povinnosti kazdého stfelce je
pravidla dodrZovat.

9.1.3 Plati-li nékteré pravidlo pro stfelce pravaky, plati opak tohoto pravidla pro
stielce levaky.

9.1.4 Pokud né&jaké pravidlo neplati specificky pro muzské nebo zenské discipliny, plati
jednotné pro muzskeé i Zenské.

9.1.5 Pokud obrazky a tabulky v téchto pravidlech obsahuji konkrétni udaje, maji
stejnou platnost jako oCislované Clanky pravidel.

9.2 BEZPECNOST
9.2.1 Bezpecnost ma nejvyssi dilezitost

Bezpecnost stfelcl, obsluhujiciho personalu a divakla vyZaduje neustalou pozornost a
opatrnost pfi zachazeni se zbranémi a pfi pohybu na stfelnici. Je dlirazné doporuceno,
aby vsSichni, kdo se pohybuji pfed palebnou ¢arou, byli obleCeni do dobfe viditelného
obleceni. Sebekazen je nezbytna na vSech stranach.

9.2.2 Manipulace se zbranémi

Pro zachovani bezpec€nosti musi byt se zbranémi, vCetné nenabitych, zachazeno
vzdy s maximalni pozornosti (moznou penalizaci je DISKVALIFIKACE).

a) Bézné dvouhlaviiové zbrané musi byt noSeny vybité a s viditelné otevienym
zavérem;

b) Nepouzivané brokovnice musi byt umistény do stojanu na zbrané,
uzamykatelného pouzdra, trezoru nebo na jiné bezpe¢né misto.

c) VSechny zbrané musi byt nenabité s vyjimkou, kdyZ soutéZici stoji na stfeleckém
stanovisti a byl vydan povel ,,START*.

d) Naboje nesmi byt pfitomny v Zadné €asti zbrané, dokud stielec nestoji na streleckém
stanovisti smérem k vrhackam, dokud zbran nesmérfuje do prostoru letu teréu a dokud
rozhodci nedal pokyn.

e) Pokud je stfelba prerusena, zbran musi byt otevifena a naboje, resp.
nabojnice vybity.

f)  Stfelec nesmi opustit stfelecké stanovisté, dokud neotevie a nevybije zbran.

g) Po poslednim vystfelu a pfed opusténim stfelisté nebo pfed umisténim zbrané do
stojanu, zbrojnice apod. musi stfelec zajistit a rozhod¢i musi zkontrolovat, Ze
v nabojové komofre ani v zasobniku nejsou Zadné naboje €i nabojnice.
Manipulace se zavienou zbrani je zakazana, dokud je obsluha pfed palebnou ¢arou.

9.2.3 Cviéné zamérovani (,,suseni®)

a) Cvicné zaméfovani je mozné pouze na urCenych stfeleckych stanovistich se
souhlasem rozhod¢&iho, nebo na k tomuto uc€elu vyhrazenych a dozorovanych
mistech.

b) Zaméfovani nebo stifelba na terC jiného stfelce nebo na zivé ptactvo Ci
jina zvifata je zakazana.



c) Zamérfovani jinde, nez na urCenych mistech a jinym smérem, je zakazano.

9.24 Stielba a kontrolni strelba
a) Vystfely mohou byt vystfeleny, pouze pokud je stfelec na fadé a byl vypustén terc.

b) Se souhlasem rozhod¢iho mize kazdy stielec tésné pred zahajenim
své prvni polozky v daném dni provést kontrolni stfelbu (maximalné dva
(2) vystrely).

c) Kontrolni stfelba je také povolena kazdému stfelci pfed zahajenim finalove
polozky a pfed zahajenim rozstiell pred finalovou polozkou.

d) Kontrolni vystfely nesmi byt vystfeleny do zemé v prostoru stielby.

e) Kontrolni stfelba po opravé zbrané je povolena, ale musi byt dohodnuta s hlavnim
rozhod¢&im.

9.2.5 Povel ,,STOP“

a) Jakmile je vydan povel ,,STOP*, musi byt neprodlené zastavena stielba.
Vsichni stfelci musi vybit své zbrané a uvést je do bezpeéného stavu;

b) Zadna zbrar nesmi byt zaviena pfed vydanim povelu k pokragovani (,START*);

c) Strelba muze pokracovat az po vydani patficného povelu (,,START*) nebo
signalu;

d) Strelec, ktery po povelu ,,STOP* manipuluje bez povoleni rozhod¢iho se zavienou
zbrani, muze byt diskvalifikovan.

9.2.6 Povely
a) V8echny povely musi byt vydavany v anglickém jazyce.

b) Rozhod¢i nebo jini opravnéni €inovnici soutéZe jsou odpovédni za vydavani povelu
»START, ,,STOP“ a jinych potfebnych povell;

c) Rozhod¢&i musi zkontrolovat, zda bylo jeho povelu uposlechnuto a zda je se
zbranémi zachazeno bezpecné.

9.2.7 Ochrana zraku a sluchu

a) VSem stifelcim a osobam v blizkosti palebné ¢ary je durazné doporuceno nosit tlumici
zatky, muslové chrani¢e nebo obdobné chranice sluchu;

b) Strelci a trenéfi nesméji na strelisti pouzivat elektronické aktivni chranice
sluchu nebo chranice sluchu kombinované s jakymkoli komunikacnim
zarizenim. Strelci s postizenim sluchu mohou se svolenim jury pouzivat
zafizeni zesilujici zvuk (viz také VTP 6.2.5); a

c) VSem strelciim, rozhod€im a €inovnikim soutéze se durazné doporucuje nosit
ochranné bryle z netfistivého skla nebo obdobnou ochranu zraku.

9.3 USTANOVENI PRO STRELNICE A TERCE

a) Ustanoveni pro terCe jsou obsazena ve VSeobecnych technickych pravidlech, pravidlo
6.3.6.
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b) Ustanoveni pro brokova stfelisté jsou obsazena ve VSeobecnych technickych
pravidlech (pravidla 6.4.17 — 6.4.20).

c) Zadny stfelec, trenér nebo &inovnik druZstva nesmi jakkoliv zachazet s vybavenim
stielisté (vrhackami, mikrofony, vypoustécim zafizenim apod.), které jiz byly
nastaveny rozhod&im nebo Jury. PFi prvnim poruSeni bude uloZzeno napomenuti
(zluta karta), dusledkem druhého poru$eni bude srazka jednoho (1) (zelena karta)
posledniho zasahu z posledni ukonené polozky a pfi nasledujicim poruseni dojde k
diskvalifikaci (€ervena karta).

Zamérné vypinani vypoustéciho zafizeni je ddvodem k okamzité diskvalifikaci.
Pokud toto pravidlo porusi trenér nebo vedouci druzstva, napomenuti, resp.
penalizace bude uloZena v8em soutézicim dané discipliny z jejich zemé.

9.4 VYBAVENI A STRELIVO
9.41 Omezeni vybaveni
a) Stfelec smi pouzivat pouze vybaveni a odév, které jsou v souladu s pravidly ISSF.

b) Jakékoliv zbrané, zafizeni, vybaveni, doplfiky i dalsi predméty, které mohou
sportovci zajistit nespravedlivou vyhodu pfed ostatnimi a nejsou pfimo zminény
v téchto pravidlech, jakoz i ty, které jsou v rozporu s duchem téchto pravidel, v€etné
dopliikd a zafizeni uzivanych k uleh€eni pocitani terl je zakazano.

c) Zakazano je i pouzivani streliva s barevnymi koSicky (viz také (9.4.3.1 (f)).

d) PFi prvnim poruseni tohoto pravidla bude sportovci ulozeno napomenuti (zluta

karta). Pfi opakovaném poruseni bude sportovci uloZzena srazka (zelena karta) péti
(5) poslednich zasahu z posledni ukoncené polozky.

9.41.1 Pfejimka vybaveni

a) Stfelci zodpovidaji za to, Zze veskeré jejich vybaveni a oble€eni pouZité na
soutézich ISSF, odpovida pravidlim ISSF.

b) Brokova jury je odpovédna za kontrolu vybaveni stfelct za ucelem ujisténi se
0 shodé s pravidly ISSF. Jury musi poskytnout konzultaéni sluzbu ke kontrole
vybaveni, ktera bude dostupna prvni den tréninku pfed soutézi tak, Ze si vSichni
zavodnici, v pfipadé zajmu, budou moci nechat pfekontrolovat své vybaveni pfed
zahajenim soutéze.
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9.4.1.2

9.4.2
9.4.2.1

9.4.2.2

9.4.2.3

9.4.2.4

9.4.2.5

9.4.2.6

9.4.2.7

9.4.2.8

9.4.2.9

9.4.2.10

c) Ke kontrole shody vybaveni s pravidly ISSF bude jury v pribéhu soutéze provadét
namatkové kontroly a vSichni sportovci, u kterych bude zjisténo poruseni pravidel,
budou potrestani podle pravidel. Stfelci poruSujici pravidla tykajici se zbrani nebo
oficialni pasky ISSF (skeet), budou diskvalifikovani.

Vybaveni strelctl na strelistich

Veskeré vybaveni a doplriky zu€astnéného strelce pfitomna na strelisti budou
povazovany za pfipravené k pouziti a budou také pfedmétem kontroly Jury. Za
porusSeni budou udélovany tresty.

Zbrané

Typy zbrani

a) VSechny typy brokovnic s hladkym vyvrtem, vyjma samonabijecich a brokovnic
typu ,,pump action®, mohou byt pouzity, pokud nepfesahnou razi 12.

Zbrané s mensi razi nez 12 mohou byt pouzity.
b) Brokovnice nesmi mit kamuflazni povrchovou upravu.
Volitelna spoust’
Zbrané s jakymkoliv typem ,volitelné“ spousté jsou zakazany.
Remeny
Remeny nebo popruhy jsou na zbranich zakazany.
Zasobniky

Zbrané se zasobniky musi byt uzpusobeny tak, aby nesel do zasobniku vlozit
vice jak jeden (1) naboj.

Vyména zbrané

Vyména dobfe fungujicich zbrani nebo jejich ¢asti véetné vyménného
zahrdleni neni v pribéhu polozky povolena.

Kompenzatory

Pfidani kompenzatori nebo podobnych zafizeni (ur€enych k omezeni zdvihu
usti) namontovanych na hlavné je zakazano s vyjimkou, kdy je povoleno
vymeénné zahrdleni s otvory (ported interchargeable chokes) (viz 9.4.2.7 a 8).

Hlavné s otvory (Ported Barrels) a vyménna zahrdleni s otvory
(Ported interchargeable chokes)

Hlavné s otvory jsou povoleny, pokud tyto otvory nezasahnou dale nez 20 cm
zpét od usti hlavné, resp. od usti jakéhokoliv pouzitého vyménného zahrdleni;

Vyménna zahrdleni (s otvory nebo bez nich) namontovana na usti hlavné jsou
povolena. V pfipadé vyménnych zahrdleni s otvory jejich otvory nesmi
zasahnout dale nez 20 cm zpét od usti pouZitého vyménného zahrdleni.

Optické zamérovace

VSechna zafizeni na zbrani, ktera zvétsuji, vydavaji svétlo, ovliviuji
prfedsazeni nebo vizualné zvyraznuji ter¢, video kamery nebo zafizeni
poskytujici vizualni zvyraznéni tercCe, jsou zakazana.

Hloubka botky a portovani hlavné
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9.4.2.11 Nejnizsi bod botky, resp. Spicky pazby nesmi byt nize nez 170 mm (17 cm)
horizontalni linie nejvy$Siho bodu licnice (stavitelné nebo typu Monte Carlo.
Vertikalni prodlouzeni botky pazby, ktera nejsou pevnou soucasti pazby a
slouzi jednoduse k prodlouzeni hloubky, nejsou povolena.
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9.4.2.12 Otvory v hlavni nesmi zasahnout
dale nez 200 mm (20 cm) od usti hlavné,
resp. od konce vyménného zahrdleni (viz také 9.4.2.7 a 8).

l¢— 200mm —JM

I
| 1

9.4.3 Strelivo
9.4.3.1 Ustanoveni pro naboje
Naboje povolené ISSF musi splfovat nasledujici parametry:

a) brokova naplfi nesmi pfesahnout 24,0 g (tolerance + 0,5 g). K rozhodnuti, zda
sportovec pouziva stfelivo, které vyhovuje tomuto pravidlu, musi byt pfi kontrole
stfeliva zjisténo, ze primérna hmotnost brokové napiné vybranych naboju
nepiesahuje stanovenou maximalni hmotnost vcetné tolerance (24,5 g);

b) broky musi byt sférickeé;

c) broky musi byt vyrobeny z olova, slitin olova nebo jiného materialu schvaleného
ISSF;

d) broky nesmi pfesahnout primérem 2,6 mm;

e) broky mohou byt pokoveny;

f) mohou byt pouzity pouze pruhledné nebo prusvitné bezbarvé koSicky; barevné
koSiCky jsou zakazané;

g) naboje s naplni erného prachu, stopovkami, zapalné nebo jiné specialni typy
nabojl jsou zakazany;

h) nejsou povoleny vnitini Gpravy naboju (napf. opacné naplnéni slozek, kfizové vlozky
apod.) vedouci k mimofadnému nebo specialnimu rozptylu.

9.4.3.2 Kontrola streliva

a) Dozor nad vybavenim nebo brokova jury musi zajistit kontrolu stfeliva schvalenou
vyborem pro brokové discipliny ISSF. Konkrétni podrobnosti provedeni kontroly
stfeliva jsou uvedeny v Privodci kontrolou brokového vybaveni dostupném na
ustfedi ISSF.

b) Clen Jury nebo rozhodgi (podle pokynd jury) mdze mimo normalni postup
kontroly streliva stfelci odebrat stfelivo ke kontrole, a to kdykoliv, kdyz je stfelec
na strelisti;

c) Pokud se stfelivo prodava ucastnicim se tymdm v soutéznim objektu ISSF, pfejimaci
komise nebo jury pro brokové discipliny musi pfezkouset vybrané vzorky naboju pred

tréninkem pfed zavodem pro prvni soutéz a zvefejnit vysledky téchto zkousek, aby
tyto informace byly dostupné trenérdm a stfelcim.



9.5
9.5.1

9.5.2
9.5.2.1

9.5.2.2

d) Pokud stfelec pouziva stfelivo, které neni v souladu s pravidlem 9.4.3.1a)
(maximalni brokova napln), musi byt diskvalifikovan (€ervena karta); a

e) Pokud stfelec pouziva stfelivo, které neni v souladu s €l. 9.4.3.1, musi mu
byt udéleno varovani (zluta karta) nebo musi byt penalizovan podle ¢l.
9.4.1d)a9.16.4.1.e).

FUNKCIONARI ZAVODU
VSeobecné

VSichni, kdo jsou poveéreni pasobit jako ¢inovnici soutéze na soutézich ISSF,
musi splfiovat podminku dostatecné kvalifikace odpovidajici urovni soutéze.
VSichni, kdo vykonavaiji (na soutézich ISSF) funkci ¢lena Jury, jsou povinni
nosit vestu ISSF Jury (Cervena), ktera musi byt ziskana od ustfedi ISSF.
VSichni, kdo vykonavaiji (na soutézich ISSF) funkci rozhod¢iho, jsou povinni
nosit vestu ISSF brokového rozhod¢iho (modra), ktera musi byt ziskana od
ustfedi ISSF.

Jury

Povinnosti pred za¢atkem soutéze

Jury pfed zahajenim soutéze musi:

a) zkontrolovat, ze stfelisté odpovidaji pravidliim ISSF;

b) zkontrolovat, Ze ter€e odpovidaji pravidlim ISSF;

c) prekontrolovat organizaci soutéze pro potvrzeni, Ze je pfipravena k provedeni soutéze;
)

d) ustavit konzultaéni sluzbu ke kontrole vybaveni, u které si zavodnici
budou moci nechat pfekontrolovat soulad svych zbrani, obleCeni a
doplriku s pravidly ISSF; a

e) spolupracovat s klasifikacni komisi na ovéreni, pfipravé a distribuci
startovnich listin pro trénink pfed zavodem, pfed kvalifikaci a finale, stejné
tak pfipadnym rozstfelem pfed a béhem finale.

Povinnosti v priibéhu soutéze

Jury béhem soutéZze musi:

a) dohlizet na prubéh soutéze;

b) dozirat a pomahat organizacnimu vyboru;
c
d

e) kontrolovat spravné nastaveni tercl po poruse vrhacky;

zajistit spravnou aplikaci stfeleckych pravidel;
kontrolovat stfelcovu zbran, stfelivo a vybaveni;

)
)
)
)

f) provadét namatkové kontroly v pribéhu kvalifikacni ¢asti soutéze zaméfené na
dodrzovani limitl ¢asu k pfipravé;

g) provadét opakované kontroly v prabéhu soutéze zaméfené na soulad
zbrani, stfeliva, stfeleckych vest a dalSiho oble€eni s pravidly ISSF;

h) rozhodovat o fadné podanych protestech;

i) uplathovat pravidla ISSF Eligibility, ISSF Commercial Rights a
ISSF Sponsorship/Advertising;

j) Schvalovat oficialni pfedbézné a kone¢né vysledkové tabulky pfipravené v klasifikacni
kancelafi a potvrdit/ovéfit zpasobilost strelcu k ucasti v rozstfelech a finale.

k) délat rozhodnuti ohledné tresta (penalizaci);



[) ve vhodnych pfipadech uplatriovat sankce; a

m)délat rozhodnuti v pfipadech, které nejsou obsazeny v pravidlech nebo jsou proti
duchu pravidel.

9.5.3 Reditel soutéze
9.5.3.1 VsSeobecné

Reditel soutéZe (Chief Range Officer) je jmenovan organizaénim vyborem. Reditel

soutéze by mél mit Siroké zkusenosti s brokovou stfelbou a dikladné znalosti brokovych

zbrani, asfaltovych ter¢ud, vrhacek, akustickych systému, vysledkovych tabuli a vybaveni

stfelnice.

Mél by byt drzitelem platné licence rozhod¢&iho brokové strelby ISSF nebo sudiho ISSF.
9.5.3.2 Reditel soutéze je zodpovédny za:

a) veSkeré technické a logistické zabezpeceni soutézZe ve vztahu k jeji pfipravé a

fadnému prubéhu; a

b) provadéni vdech povinnosti plynoucich z uzké spoluprace s technickym
delegatem, Jury, organizacnim vyborem, hlavnim rozhod¢im, vysledkovou kancelafi
a ostatnim personalem.

9.5.3.3 Povinnosti feditele soutéze je pfedevsim:

a) vydavani pokynu a kontrola pfipravy strelist v souladu s technickymi a
bezpecnostnimi ustanovenimi technickych pravidel ISSF tykajicimi se soutézi
v brokové strelbé;

b) vydavani pokynu a kontrola pfipravy dalSich zafizeni, jako jsou sklady zbrani a
stfeliva, technické zabezpeceni, prostfedky komunikace mezi stieliSti, technicky
personal atd.;

c) vydavani pfikazu a kontrola pfipravy tercu pro trénink a soutéz;

d) zajisténi fleSovych tercu naplnénych barevnym praskem pro Finale a pfipadné rozstiely
ve Finale;

e) kontrola souladu denniho nastaveni vrhacek s pravidly;
f) kontrola funkénosti vSech nezbytnych systému strelnice;

g) kontrola, Ze vSechno vybaveni stfelidté je pfitomno a spravné umisténo na
kazdém strelisti (vysledkové tabule, kiesla pro pomocné rozhodci, zafizeni pro
stielce, zapisovatele atd.);

h) asistovat organizaénimu vyboru pfi pfipravé oficialniho a neoficialniho rozpisu tréninkud
a poskytovat radu pfi pfipravé programu stfelby soutéze.

i) Se souhlasem jury rozhodovat o zméné soutéZnich €asu a pfidéleni stielist' a
pferuseni stfelby na streliStich z bezpecnostnich davodu; a

j)proskoleni personalu obsluhujiciho vrhacky, vypoustéci systémy atd. s
ohledem na zajisténi bezpec€nosti.
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9.54
9.5.4.1

9.5.4.2

9.5.5
9.5.5.1

9.5.5.2

Hlavni rozhod¢éi
VSeobecné

Hlavni rozhod¢€i musi byt jmenovan organizaénim vyborem spole¢né s
ISSF. Hlavni rozhod¢&i musi byt drzitelem licence rozhod¢iho brokove
stielby ISSF a musi mit Siroké zkuSenosti s brokovou stfelbou a organizaci
soutézi ISSF a pravidel ISSF vztahujicich se k soutézi.

Povinnosti hlavniho rozhodc¢iho je predevsim:

a) asistovat organizacnimu vyboru pfi vybéru a rozmisténi rozhod¢ich;

b) kontrola rozhodCich a pomocnych rozhod¢ich;

c) instruovani a informovani rozhod€ich a pomocnych rozhodcich;

d) dohliZzet na praci rozhodcich a hodnotit jejich praci.
)

e) pfiprava rozpisu pro rozhod¢i a jejich rozdéleni, v€etné rozstrell a finale;

—h

) délat ve spolupraci s jury rozhodnuti, jako kdy a kde nastoupi stfelec, ktery
musel opustit svoji skupinu za ucelem opravy poruchy zbrané, nebo ktery byl
prohlasen za nepfitomného (,,ABSENT*) a bylo mu povoleno dokoncit jeho
polozku; a

g) upozornit feditele soutéZe na jakékoliv obtize nebo poruchy, zdrZzeni atd. na stfelistich;

h) zajistit v€asnou pfitomnost vSech rozhod€ich na strelisti k provedeni
soutéze.

i) monitorovat provedeni soutézi v souladu s Casovym harmonogramem
soutézZe a pfijmout nezbytna opatfeni v pfipadé zpozdeéni.

j) spolupracovat s technickym delegatem a jury na spravném provedeni
soutéze a dodrzovani pokynl a smérnic.

Rozhodci

Rozhod¢&i musi byt jmenovani organizacnim vyborem ve spolupraci s hlavnim
rozhod¢im a ISSF a musi:

a) byt drziteli licence rozhod&iho brokové strelby ISSF a platného certifikatu o zrakoveé
zpusobilosti;

b) mit Siroké zkuSenosti s brokovou stfelbou; a
c) mit dikladné znalosti brokovych zbrani a pravidel ISSF vztahujicich se
k soutézi.
Hlavnim ukolem rozhodg¢ich je:
a) pred zacCatkem polozky zkontrolovat, Ze je stfelnice bezpecna;

b) zkontrolovat pfed zaCatkem polozky, Ze je na stfeliSti pfitomna spravna
skupina stfelct a ujistit se, ze pomocni rozhod¢i jsou pfipraveni na svych
mistech;

c) ujistit se, Ze byl pouzit spravny postup pfi prohlaseni stfelce za nepritomného
(LABSENT") (viz¢l. 9.11.2.6 a 7 pro ,,NEPRITOMNEHO* stfelce);



d) neprodlené rozhodnout o zasahu terci (,,HIT*) — (ve spornych pfipadech a pfi
neshodé se stielcem se rozhod¢i musi poradit s pomocnymi rozhod€imi pred tim,
nez vyda kone¢né rozhodnuti);

e) neprodlené rozhodnout o chybeni teréa (,,LOST*) — (rozhod&i musi vydat jasny
signal pro vSechny terée prohlasené za chybené (,LOST"));

f) neprodlené rozhodnout o nepravidelnych tercich (,,NO TARGETS AND IRREGU“AR
TARGETS") — (pokud je to mozné, musi rozhod&i oznamit nepravidelny ter¢ (,,NO
TARGET") pfed tim, nez stfelec vystreli);

Poznamka: Nepravidelné terCe vyzaduji neprodlené rozhodnuti rozhodc¢iho.

g) ucinit napomenuti (zluta karta) nebo automatické srazky (zelena karta) v pfipadé
porudeni technickych pravidel podle pravidel (viz €l. 9.16);

h) ujistit se, Ze byl spravné zaznamenan vysledek kazdé rany (na vysledkove
karty a vysledkové tabule);

i) Na konci kazdé polozky podepsat oficialni vysledkovou kartu a zajistit, aby konecné
vysledky polozky byly spravné uvedeny a vSechny pocatecni vystrahy ohledné
poruSeni technickych pravidel byly zaznamenany. Pocate¢ni vystrahy o poruseni
technickych nebo jinych pravidel musi byt také zaznamenana ve zpravé o
incidentu, ktera musi byt pfedana klasifikacni kancelafi.

j) nesouhlas ze strany stfelce ohledné jeho kone&nych vysledcich zaznamenanych na
vysledkové karté musi byt, kdykoli je to mozné, ovéreny, nez je vysledkova karta
predana do klasifikacni kancelare.

k) zajistit, aby nebyli stfelci vyruSovani;

[) kontrolovat nedovolené trénovani (neverbalni trénovani je povoleno podle pravidla
6.12.5.1);

m) rozhodnout o protestech obdrzenych od stfelce;

n) rozhodnout o nezpUsobilosti zbrané;

)
0) rozhodnout o zavadach;
p) zajistit spravné vedeni polozky;
)

q) zajistit dodrzovani bezpec¢nostnich pravidel.



9.5.5.3

9.5.5.4

9.5.5.5

9.5.6
9.5.6.1

9.5.6.2

Ruéni signaly pouzivané rozhod¢imi béhem soutéze

FOOT FAULT

OUT OF TIME

REPEAT

POSITION SHOTGUN

TECHNICAL PROBLEM

1time

3 times

Dalsi ruéni signaly pouzivané rozhod¢éimi béhem finale

DOUBLE MISSED

3 seconds

DOUBLE HIT MISSED

3 seconds

ONE MISSED, ONE HIT
3 seconds

TIME OUT

ﬁsnds

FINISH

5 seconds

Napomenuti vydana rozhod¢éim

a) rozhodcCi musi vydat napomenuti pfi poruSeni pravidel (zluta karta) a o takovém
napomenuti musi ucinit zaznam do polozkového listu (viz ¢l. 9.16); ale

b) rozhod¢&i nesmi rozhodnout o trestu nebo diskvalifikaci, nebot’ toto spada do pravomoci
Jury.

Pomocny rozhod¢i

Rozhod¢€imu musi pomahat dva (2) nebo tfi (3) pomocni rozhodg¢i:

a) organizacni vyborposkytne kvalifikované pomocné rozhodci;

b) rozhod¢i mlze akceptovat zkuSené nahradniky, ale musi jit minimalné
o drzitele narodni licence rozhod¢iho.

Hlavni povinnosti pomocného rozhod¢iho je:
a) sledovat kazdy vypustény terc;
b) pozorné sledovat, jestli ter€ nebyl rozbity jiz pfed vystielem;

c) dat neprodlené po vystfelu signal rozhod&imu, pokud povazuje podle svého
nazoru ter¢(e) za chybeny/chybené (,,LOST");



9.5.6.3

d) pokud je pozadan, zaznamenavat do oficialniho polozkového listu rozhodnuti
rozhodcCiho o vysledku stfelby na kazdy terc;

e) pokud je dotazan, poskytnout rozhod¢imu radu ohledné dalSich skute¢nosti tykajicich
se tercu;

f) zaujmout takové misto, aby mohl bez pfekazek prehlédnout celou plochu
stfelby;

g) uvédomit rozhod¢&iho pfi discipliné Skeet, Ze terC nebyl zasaZen uvnitf hranic
stfelby;

h) Béhem soiutézi v discipliné skeet, pfi stfelbé na stanovisti 8, musi dva postranni
rozhodCi na pokyn rozhodCiho opustit své plvodné pozice a pfejit doprostied plochy
(na pfimce spojujici stanovisté 4 a 8) za rozhod¢im, aby mu mohli pfipadné radit,
zda byl ter¢ zasazen uvnitf hranic stfelby nebo ne.

i) v pfipadé protestu poskytnout jury radu.
Porada s rozhod¢im

Rozhod¢€i musi vzdy ucCinit kone¢né rozhodnuti. Pokud néktery pomocny rozhod¢i
nesouhlasi s vyrokem, je jeho povinnosti na to upozornit rozhodciho zdvizenim paze nebo
jinym vhodnym zpUsobem. Rozhod¢&i potom musi dojit ke kone€nému rozhodnuti.



9.6
9.6.1
9.6.1.1

9.6.1.2

STRELECKE DISCIPLINY A POSTUPY PRI SOUTEZICH
Brokové discipliny viz VB ¢ast 3.3.1):

Olympijské discipliny:

Skeet jednotlivci muzi

Skeet jednotlivci zeny

Trap jednotlivci muZi

Trap jednotlivci Zeny

Skeet smiSena druzstva v oteviené kategorii (muzi-zeny)
Dalsi discipliny

Skeet jednotlivci juniofi Skeet

jednotlivci juniorky Trap

jednotlivci juniofi Trap

jednotlivci juniorky

Trap smiSena druzstva kategorie seniofi i juniofi Skeet
smiSena druzstva v kategorii juniort

Trap druzstva (muzi, juniofi, Zeny, juniorky) Skeet druzstva
(muzi, juniofi, Zeny, juniorky) Double Trap jednotlivci muzi
Double Trap jednotlivci zeny Double

Trap jednotlivci juniofi Double Trap

jednotlivci juniorky

Oteviené discipliny jednotlivet bez rozdilu pohlavi a véku



9.6.1.3

9.6.2
9.6.2.1

9.6.2.2

Program kazdé discipliny je nasledujici:

Disciplina Kategorie Kvalifikaéni faze Finalova série
Pocet tercii
Skeet jednotlivci | VSichni 125 v 5 polozkach po 25, | Eliminace s 50 terci pro
M, J, Z, stfileno béhen 2 nebo 3 bronzovou medaili.
Jk) dni 60 teréu pro rozhodnuti o
zlaté/stfibrné medaili
(Viz ¢l. 6.19.4.2)
Trap jednotlivci Véichnj 125 v 5 polozkach po 25, | Eliminace s 40 terci pro
(M, J, Z, stfileno béhen 2 nebo 3 | bronzovou medaili.
Jk) dni 50 teréu pro rozhodnuti o
zlaté/stfibrné medaili
(Viz ¢l. 6.19.4.1)
SmisSena VSichni Kazdy &len smiSeného Finalova série 1; (bronzova
druzstva — (M+Z druzstva: 75v 3 medaile) finalova série 2;
skeet J+Jk) polozkach po 25. (zlata/stfibrna medaile)
(Viz ¢l. 6.20.1)
SmisSena druzstva | VSichni Kazdy &len smiSeného Bez finale
—Trap (M+Z druzstva: 75v 3
J+Jk) polozkach po 25.
DruZstva — skeet | VSichni Kazdy ¢len druzstva Bez finale
(M, J, 125 v 5 polozkach po
Z, JK) 25.
Druzstva — Trap | VSichni Kazdy ¢len druzstva Bez finale
M, J, 125 v 5 polozkach po
Z, JK) 25.
Double Trap Vsichni 120 v 4 polozkach po 30, | Bez findle
jednotlivci M, J, stfileno béhen 1 nebo 2
Z, JK) dni

Poznamka: Popis formatu finale v disciplinach jednotlivcd najdete v ¢l. 6.19 stejné jako

podrobné informace o formatech finale smiSenych druzstev v €l. 6.20. Discipliny
druzstev najdete v ¢l. 9.18 téchto pravidel.

Trénink

Trénink pred zavodem

a) Musi byt zajistén pro kazdou disciplinu pfed zahajenim soutéZe na stejnych
stfeliStich a na terCe stejné vyroby i barvy, jako budou pouzity pfi soutézi.

b) Jury musi zkontrolovat spravnost nastaveni terc¢l pfed kazdym tréninkem pred

zavodem.

c) Tréninkové Casy musi byt rozdéleny rovhomérné mezi zu€astnéné strelce tak, aby
nebyla nikomu dana vyhoda.

d) V pfipadé discipliny Skeet musi byt poskytnuty dva dvojterCe navic (opacny
dvojter¢ na stanovistich 3 a 5).

Neoficialni trénink
Rozhodnuti o vyuZiti stfelist pro neoficialni trénink je v kompetenci organiza¢niho vyboru,
ktery musi:

a) ujistit se, Ze zahajeni takového tréninku nemuze kolidovat s jakoukoliv probihajici
soutézni disciplinou;

406 VYDANI 2022 (Prvni tisk 01/2023) \Y,



9.7

9.7.1

9.7.2

9.7.3

9.7.4

9.7.5

b) musi byt rozdéleny rovhomérné mezi za€astnéné narody tak, aby nebyla nikomu
dana vyhoda.

c) ujistit se, Zze vSichni vedouci druzstev jsou informovani o rozpisu neoficialniho tréninku.

TERCE — PRAVIDELNE, NEPRAVIDELNE, ROZBITE, ZASAZENE, CHYBENE
A NEPLATNE

Pravidelny ter¢

a) pravidelny ter€ je jeden (1) neporuseny ter¢ vyzadany stfelcem a vypustény podle
pravidel;

b) pravidelny dvojterC jsou dva (2) neporusené terCe vyzadané stfelcem a vypusténé
soucasné podle pravidel.

Nepravidelny ter¢

Nepravidelny ter€ je terc, ktery neni vrZzen v souladu s pravidly a leti po jiné draze,
nez jakou specifikuji pravidla z hlediska uhlu, vySky nebo vzdalenosti.

Nepravidelny dvojter¢ nastane, kdyz:

a) jeden (1) nebo oba terce jsou nepravidelné;
b) terCe nejsou vrzeny soucasné;

c) vyleti jen jeden (1) terc;

d) jeden ze tercl vyleti rozbity.

Rozbity teré

a) rozbity terC je takovy, ktery neni cely podle vSeobecnych pravidel pro hlinéné
(asfaltové) terce (viz pravidlo 6.3.6.1);

b) rozbity ter& musi byt prohlaSen NEPLATNY a musi byt vzdy opakovan.
Zasazeny teré (,,HIT“, resp. ,,ZASAH")

a) ter¢ je prohlagen za ZASAZENY, kdyz je vrzen pravidelny terg, je zasazen
podle pravidel uvnitf hranic stielby a oddéli se od ného alespor jeden (1)
viditelny ulomek;

b) kdyz ter¢ pouze prasil a neoddélil se od néj viditelny ulomek, neni
posuzovan jako ZASAZENY;

c) jsou-li pouzity ,flashovée terce” (terCe plnéneé praskem), musi byt terC prohlasen za
ZASAZENY také kdyz po vystielu uvolni praskovou napln;

d) vSechna rozhodnuti, pokud jde o zasazeny, chybeny, nepravidelny nebo neplatny
terC jsou konecné podle vyroku rozhod¢iho;

e) Je zakazano sebrat asfaltovy terC v misté jeho dopadu k urceni, zda byl
nebo nebyl ZASAZEN.

Chybeny ter¢ — (,,LOST*, resp. ,,NULA")

Ter& musi byt prohlaSen za CHYBENY, kdyz:

a) neni zasaZen po dobu letu v hranicich stfelby;

b) pouze prasil a neoddélil se od ného viditelny ulomek;

c) stfelec nevystieli na pravidelny ter¢, o ktery pozadal, a pfitom nenastal
zadny mechanicky ani jiny zfejmy divod, ktery by zabranil stfelcovi vystielit;

d) stfelec nemuze vystrelit ze zbrané z divodu spocivajiciho v jeho zavinéni (chybé);
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e) stfelec nemuze vystielit, protoze neodjistil, pojistka mu preskocila do polohy zajisténo,
f) nebo zapomenul nabit;

g) v pfipadé pouZiti samonabijeci zbrané stielec neuvolnil uzavér zasobniku
(zbrané);

h) po vzniku poruchy stfelec oteviel zbrar nebo se dotkl pojistky dfive, nez
rozhod¢i prohlédl| zbrani;

i) jedna se o tfeti nebo dalSi poruchu v téze polozce.
9.7.6 Neplatny teré — (,NO TARGET*, resp. ,,NOVY TERC*)
a) NEPLATNY terd je v soutéZi nepfijatelny a vzdy musi byt opakovan;

b) rozhodgi ma usilovat o to, aby vydal povel ,,NOVY TERC* pied stfelcovym vystielem.V
pfripadé, kdy rozhod¢i vydal povel ,,NOVY TERC* poté, co stielec vystielil, musi zUstat
rozhodnuti nezménéno a teré musi byt opakovan bez ohledu na to, jestli byl zasazen
nebo ne;

c) po prohlaseni ter€e za neplatny smi stfelec otevrit zbran a znovu zaujmout pozici.

9.8 PRAVIDLA PRO TRAP
9.8.1 Pribéh polozky discipliny TRAP

Kazdy Clen skupiny se musi s dostateCnym mnozstvim stfeliva a veSkerou vybavou
nezbytnou k dokonceni poloZky postavit na stfelecké stanovisté tak, jak je uvedeno
v polozkovém listé.

Sesty stfelec musi stat na vyznadeném misté (stanovisté 6) za stanovistém 1
pFipraven postoupit na stanovisté 1, jakmile prvni stfelec vystreli na pravidelny terc
a je znam vysledek jeho stfelby.

Po dokonceni vSech pfipravnych ukonud (kontrola jmen, €isel, pomocnych rozhod¢i,
ukazce tercl, zkousce zbrani atd.) vyda rozhod¢i povel ,,START*.

9.8.1.1 Postup

a) Kdyz je prvni stfelec pripraven ke stfelbé, musi zalozit zbrar do ramene a jasné
vydat povel, po kterém musi byt ihned vypustén terc;

b) jakmile je znam vysledek stfelby, ucini to samé druhy stielec, poté treti atd.;

c) jakmile da strelec povel k vypusténi ter¢e, musi dojit k jeho neprodlenému

vrwvs

lidskou reakci pfed zmacknutim tlacitka;

d) na kazdy ter¢ mohou byt vypaleny dva (2) vystfely, s vyjimkou stfelby na ter¢ pfi
Finale a pfi rozstfelech pfed a ve Finale, kdy musi byt nabijen pouze jeden (1) nabo;.
Pokud (ve Finale a pfi rozstrelech) stielec vystieli dvé (2) rany, terC bude prohlasen
za CHYBENY, bez ohledu na to, zda byl €i nebyl zasaZen kteroukoliv z ran;

e) poté, co stfelec €. 1 vystfeli na pravidelny ter¢, musi se pfipravit na pfesun na
stanovisté 2, ktery se uskutecni, jakmile stfelec na stanovisti 2 vystfeli na pravidelny
terC; ostatni stfelci ve skupiné musi na svych stanovistich konat obdobné, takze
dochazi k jejich posunu zleva doprava;

f) takto probiha stfelba, dokud kazdy ze stfelct nevystfeli na 25 tercu (2 leve, 2
pravé a 1 stfedni na kazdém z péti stanovist’);

g) jakmile byla polozka zahajena, mohou stfelci zavfit zbrarn pouze, pokud
predchazejici stfelec odstfilel na pravidelny terc¢;

h) strelec, ktery vystrelil na pravidelny ter¢, nesmi opustit stanovisté, dokud nasledujici
stfelec nevystrelil na pravidelny ter€ a dokud nebyl zaznamenan vysledek jeho
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9.8.1.2

9.8.1.3

9.8.2
9.8.2.1

9.8.2.2

stfelby s vyjimkou, pokud stfelec odstfilel na stanovisti 5; v tomto pfipadé se stfelec

musi neprodlené presunout na stanovisté 6 a to tak, aby svym pfesunem nerusil

stfelce na palebné Care;

i)v8echny zbrané musi byt noseny OTEVRENE a VYBITE mezi véemi
stanovisti.

j)stfelec, ktery nabije zbran na stanovisti pfed odchodem nebo pfenasi nabitou
zbran mezi stanovisti, musi nejprve obdrzet napomenuti (zluta karta);
vysledkem kazdého dalSiho takového provinéni ve stejné polozce bude
diskvalifikace (€ervena karta);

k) zadny stfelec nesmi po odstfileni na jednom (1) stanovisti svym pfesunem na dal$i

stanovisté omezovat Ci jinak ovliviiovat ostatni stfelce nebo Cinovniky soutéze.

Cas pro pfipravu

a) stfelec musi zaujmout stanovisté, zavfit zbran a vydat povel k vypusténi
terCe do dvanacti (12) sekund od té doby, co pfedchozi stielec dokoncil
stfelbu na pravidelna terc¢, otevfel zbran a jeho vysledek byl zaznamenan,
nebo poté, co rozhod¢i vydal povel ,,START*;

b) v pfipadé nedodrzeni tohoto €asového limitu bude uplatnéna penalizace
v souladu s pravidly;

c) pokud je skupina tvofena péti (5) nebo méné strelci, Cas na pfipravu musi byt
prodlouzen tak, aby mél stfelec opoustéjici stanovisté 5 dostatek ¢asu k
pfesunu na stanovisté 1;

d) v prubéhu kvalifikacnich polozek musi byt €as k pfipravé kontrolovan
rozhod¢&im. Pfi rozstfelu pred finale a v pribéhu finale musi byt ¢as k
pFipravé monitorovan elektronickym zafizenim, které musi byt
obsluhovano rozhod¢im vybranym z rozhodcCich ustanovenych pro soutéz.

Preruseni
a) Pokud je polozka z divodu technické zavady, ktera neni zpusobena chybou
stfelce, pferuSena na vice nez pét (5) minut, musi byt pfed pokraCovanim

vypusténo po jednom (1) pravidelném terci z kazdé vrhacky ve skupiné, u
které doslo k preruSeni.

b) Pokud technicka zavada nebo jina nepfedvidana situace (napf. vypoustéci
zarfizeni je na zaCatku smény nedopatifenim nastaveno na nespravny
pocet uCastnikl) vyZaduje restartovani vypoustécich zafizeni, musi byt v
poloZce pokraCovano od mista, kde k poruse nebo restartu doSlo a zadné
protesty na nespravné rozdéleni ter€u nebudou uznany.

Dolety, uhly a vysky vrzenych tercu
Tabulky pro nastaveni vrhacek pro trap

Kazda z vrhaCek na stfelisti musi byt kazdy den pfed zaCatkem soutéze
nastavena podle jedné (1) ztabulek pro nastaveni vrhacek 1-9 v ¢l. 9.19.3,
Z nichz se vybira losem pod dozorem jury.

Usporadani a nastaveni strelist’ pro Trap
Béhem soutéze v zavislosti na poStu pouzivanych strelist musi byt skupiny
naplanovany pred zaCatkem soutéze pod dohledem jury tak, pokud je to
mozné, aby kazda skupina stfilela:
a) stejny poCet ran na kazdém pouzivaném strelisti;
b) stejny pocet ran na konkrétnim nastaveni;
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9.8.2.4

9.8.3
9.8.3.1

9.84
9.8.4.1

9.8.4.2

c) Pokud je to mozné, neoficialni trénink, oficialni trénink i trénink pfed soutézi musi byt
pofadan na jina nastaveni, nez ta, ktera budou pouzita pfi soutézi,

d) Pokud organizaéni vybor spolu s jury rozhodne, Ze se soutéz pro nékterou
kategorii stfelct (napf. muzi, zeny nebo juniofi) uskute¢ni na jednom (1)
samostatném strelisti, musi byt nastaveni vrhacek ménéno poté, co vSichni
stfelci dané kategorie odstfili padesat (50) ter€u (vyjimkou jsou soutéze
ISSF s velmi malym poc¢tem zu€astnénych strelct).

9.8.2.3 Limity nastaveni tercu

Kazdy ter€ musi byt vypustén v souladu s nastavenim ur€enym Tabulkou 1 az 9 (¢l.
9.19.3) tak, aby splnil nasledujici limity:

a) vyska v 10 m: od 1,5 m do 3,0 m dle tabulky nastaveni pro trap 1-9, s
toleranci +0,15 m;

b) uhel -- dle tabulek nastaveni pro trap 1-9, s toleranci 5°; a

c) dolet: 76,0 m £1,0 m (méfeno od Celni hrany stfechy okopu).

Postup nastaveni vrhacek pro trap

Kazda vrhacka musi byt nastavena, aby vypoustéla ter€e nasledujicim zpisobem:
a) nastavit uhel na nula (0) stupna, pfimy vrh;

b) nastavit tah (tlak) pruziny vrhacky a méfit vySku vrhu v 10 metrech od €elni hrany
stfechy okopu tak, aby bylo dosaZzeno pozadované vysky a doletu;

c) nastavit stanoveny Uhel vrhu méfeny z mista pfesné nad stfedem kazdé vrhacky
na vrchni ploSe stfechy okopu.

Kontrola provadéna jury
Zkusebni terce

a) kazdé strelisté musi byt nastaveno pfed zahajenim soutéZe; toto nastaveni musi byt
vyzkou$eno, schvaleno a zapeceténo jury;

b) poté co jsou vrhacky nastaveny a jury je schvalila, musi byt kazdy den pfed
zahajenim soutézZe vypusténo postupné po jednom (1) zkuSebnim terci z kazdé
vrhacky;

c) Jeden (1( zkuSebni ter¢ musi byt vypustén postupné z kazdé vrhacky na vSech
pouzivanych stfeliStich, pokud je mezi polozkami prodleva v soutéznim programu a
stfelci nemaji moznost sledovat terCe na stfelisti, na némz budou stfilet nasledujici
polozku.

d) stfelci mohou sledovat zkuSebni terce;

e) vSem stfelcim, trenérdm a Cinovnikiim druZstev je zakazano vstupovat do okopu
poté, co Jury vyzkouSela a schvalila nastaveni vrhacek (viz 9.3.c).

Vseobecna pravidla pro trap
Nespravna draha letu

Kazdy terc letici mimo drahu, nez ktera mu byla stanovena (v jiném uhlu, vySce nebo s
jinym doletem), musi byt prohlasen za nepravidelny.

Odmitnuty teré
Strelec mlGze odmitnout ter¢, pokud:
a) nebyl vypustén bezprostfedné po stfelcové povelu;

b) rozhodCi souhlasi, Ze byl stfelec viditelné vyrusen vnéjSimi vlivy;
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c) rozhod¢i souhlasi, Ze vrzeny ter¢ byl nepravidelny.

Postup ze strany strelce — Stfelec odmitajici terC tak musi ucinit otevifenim zbrané a
zvednutim paze.

Rozhod¢i poté musi rozhodnout.
9.8.4.3 Nepravidelny terC je takovy terc, ktery neni vypustén v souladu s témito pravidly:
a) prohlaseni terCe za nepravidelny je vzdy v kompetenci rozhod¢&iho;

b) ter¢ rozhodC€im prohlaseny za nepravidelny musi byt vzdy opakovan z té
sameé vrhacky (at' byl zasaZzen nebo ne). Stfelec nemuze odmitnout ter¢ na
zakladé domnénky, Ze byl novy ter¢€ vypustén z jiné vrhacky dané skupiny;

c) rozhod¢i by se mél pokusit ohlasit nepravidelny terc jesté pred
vystfelem stielce. Pokud v8ak rozhodci ohlasi nepravidelny terc
soucasné s vystielem, nebo i po ném, jeho rozhodnuti je platné a terc
musi byt opakovan bez ohledu na to, zda byl zasazen nebo ne.

9.8.4.4 NEPRAVIDELNY teré musi byt ohlasen, i kdyz strelec vystrelil, pokud:

a) byl vypustén rozbity nebo nepravidelny terc;

b) byl vypustén ter€ vyrazné jiné barvy, nez jsou ostatni tere pouzivané
v soutézi;

c) byly vypustény dva (2) terce;

d) byl ter¢ vypustén z vrhacky jiné skupiny;

e) strelec vystfelil mimo pofadi;

f) jiny stfelec vystfelil na ten samy terc;

g) je rozhodcCi presvédcCen, ze byl stfelec viditelné vyrusen vnéjSim vlivem poté, co vydal
povel k vypusténi terce;

h) rozhod¢i zaznamenal prvni preSlap v prubéhu polozky;
i) rozhodCi zaznamenal prvni poruseni ¢asového limitu;

j) rozhod¢i nemohl z jakéhokoliv divodu rozhodnout, jestli byl ter¢ zasazen
nebo ne (v takovémto pfipadé pred kone€nym rozhodnutim musi rozhodci
nejprve provést konzultaci s pomocnymi rozhod¢&imi);

k) rana byla odpalena pfed vydanim povelu k vypusténi ter€e (pokud v8ak
stfelec na nasledné vypustény ter¢ vystfeli druhou ranu, vysledek musi
byt zaznamenan); Strelci musi byt také udélena vystraha a pokud se

stejna situace bude opakovat, tere musi byt prohlaseny za chybené
(,LOST");

) byl ter€ prvni ranou chyben a druha rana nebyla vystfelena z ddvodu
uznatelné zavady na zbrani i stfelivu. V takovém pfipadé musi byt terc
opakovan a musi byt prvni ranou opét minut a zasazen pouze druhou
ranou. Pokud bude ter€ zasaZen prvni ranou, musi byt prohlasen za
chybeny (,,LOST").

9.8.4.5 Nepravidelny teré musi byt ohlasen, pokud stielec NEVYSTRELIL, kdyz:

a) byl vypustén pred stfelcovym povelem;
b) nebyl vypustén bezprostiedné po stfelcové povelu (viz Poznamka);
)

c) ter¢ ma nepravidelnou drahu letu (viz Poznamka);
d) doslo k uznatelné zavadé na zbrani ¢i strelivu;
VYDANI 2022 (Prvni tisk 01/2023)  V platnosti od 1. ledna 2022 ©ISSF



9.8.4.6

e) stfelec nevystrelil prvni ranu z ddvodu uznatelné zavady na zbrani &i strelivu
a nevystfelil ani druhou ranu. Pokud byla vystfelena druha rana, vysledek stfelby
musi byt zaznamenan.

Poznamka: Jestlize rozhodé&i neprohlasil teré za NEPLATNY pred, v priib&hu nebo
bezprostfedné po stfelcové vystrelu, neni pfipustny zadny pozadavek, ktery je zaloZen
na tvrzeni, ze ter€, na néjz bylo vystieleno, byl vypustén pred€asné, pozdé, nebo se
odchylil od pfedepsané drahy letu. Jakmile stfelec vystfeli, vysledek musi byt
zaznamenan.

Teré musi byt prohlasen za CHYBENY (,,LOST*) kdyz:

a) nebyl zasazen v prabéhu letu;

b) pouze prasil a neoddélil se od ného viditelny ulomek;

c) stfelec bez uznatelného divodu nevystrelil na ter€, ktery si vyzadal;
)

d) po zavadé na zbrani i stfelivu stfelec otevfel zbrar, nebo manipuloval s pojistkou
dfive, nez provedl prohlidku zbrané rozhodci;

e) doslo u stfelce ve stejné poloZce ke tfeti nebo dalSi zavadé zbrané ¢i streliva;

f) prvni ranou byl ter¢ chyben a stfelec nemohl vystrelit druhou ranu, protozZe si
zapomnél nabit druhy naboj, zapomnél uvolnit zavér samonabijeci brokovnice nebo
doslo k zajisténi vlivem zpétného razu po prvnim vystfelu;

g) stfelec neni schopen vystrelit, protoZe zbran neod;istil, nebo ji zapomnél nabit;

h) doslo k poruseni ¢asového limitu a stfelec jiz byl z tohoto divodu v pribéhu téze
polozky napominan (zluta karta) (¢l. 9.16.3.g); nebo

i) doslo k presSlapu a stfelec jiz byl z tohoto divodu v pribéhu nékteré predchozi
polozky napominan (zluta karta) (¢l. 9.16.3.9).
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9.9
9.9.1

9.9.2

9.9.3

PRAVIDLA PRO DOUBLE TRAP
Prubéh polozky discipliny Double Trap

a) Kazdy ¢len skupiny se musi s dostate€nym mnozstvim stfeliva a veSkerou vybavou
nezbytnou k dokonceni polozky postavit na stfelecké stanovisté tak, jak je uvedeno
v poloZzkovém listé;

b) Sesty stfelec musi stat na vyznaceném misté (stanovisté 6) za stanovistém 1 pfipraven
postoupit na stanovisté 1, jakmile prvni stfelec vystfeli na pravidelny dvojter¢ a je znam
vysledek jeho stielby;

c) po dokonc&eni vSech pfFipravnych ukonu (kontrola jmen, Cisel, pomocnych rozhod¢i,
zkousce zbrani, ukazce tercu atd.) vyda rozhodc¢i povel ,START".

Postup

a) kdyz je prvni stielec pfipraven ke stfelbé, musi zalozit zbrafh do ramene a jasné
vydat povel, po kterém musi byt neprodlené vypustén dvojterc;

b) jakmile je znam vysledek stfelby, ucini to samé druhy stfelec, poté treti atd.

c) poté, co prvni stfelec vystieli na pravidelny dvojter¢, musi se pfipravit na
pFesun na stanovisté 2, ktery se uskutec¢ni, jakmile stfelec na stanovisti 2
vystreli na pravidelny dvojter¢. Ostatni stfelci ve skupiné musi na svych
stanovistich konat obdobné, takZze dochazi k jejich posunu zleva doprava;

d) takto probiha stfelba, dokud kazdy ze stfelci nevystfeli na stanoveny pocet
dvojtercu;

e) jakmile byla polozka zahajena, mohou stfelci zavfit zbran pouze, pokud
predchazejici stfelec odstfilel na pravidelny terc¢;

f) stfelec, ktery vystielil na pravidelny dvojter¢ nesmi opustit stanovisté, dokud
nasledujici stielec nevystrelil na pravidelny dvojter¢ a dokud nebyly
zaznamenany vysledky jeho stfelby, s vyjimkou pokud stfelec odstfilel na
stanovisti 5. V tomto pfipadé se stielec musi neprodlené pfesunout na
stanovisté 6 s vybitou zbrani a to tak, aby svym pfesunem nerusil stfelce na
palebné Care;

g) véechny zbrané musi byt noseny OTEVRENE a VYBITE mezi véemi
stanovisti.

h) stfelec, ktery nabije zbran na stanovisti pfed odchodem nebo pfenasi
nabitou zbran mezi stanovisti, musi nejprve obdrZzet napomenuti (zluta
karta); vysledkem kazdého dalSiho takového provinéni ve stejné polozce
bude diskvalifikace (€ervena karta);

i) stfelec, ktery nabije zbran na stanovisti 6, musi nejprve obdrZzet napomenuti
(,zlutd karta®); vysledkem kazdého dalSiho takového provinéni ve stejné
poloZce bode diskvalifikace (,,DISQUALIFICATION®);

j) zadny stfelec nesmi po odstfileni na jednom stanovisti svym pfesunem na dalSi
stanovisté omezovat Ci jinak ovliviiovat ostatni stfelce nebo Cinovniky soutéze.

Cas pro pfipravu

a) stfelec musi zaujmout stanovisté, zavfit zbran a vydat povel k vypusténi
dvojterCe do dvanacti (12) sekund od té doby, co pfedchozi stielec
dokoncil stfelbu na pravidelna dvojterc, oteviel zbran a jeho vysledek byl
zaznamenan, nebo poté, co rozhod¢i vydal povel ,,START*;
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b) v pfipadé nedodrzeni tohoto ¢asového limitu bude uplatnéna
penalizace v souladu s pravidly;

c) pokud je skupina tvofena péti (5) nebo méné stfelci, as na pfipravu musi byt
prodlouzen tak, aby mél stfelec opoustéjici stanovisté 5 dostatek ¢asu k
pfesunu na stanovisté 1;

d) ¢as k pfipravé musi byt kontrolovan rozhodcim.
9.9.4 Preruseni

Pokud je polozka z divodu technické zavady, ktera neni zpisobena chybou
stfelce, pferuSena na vice nez pét (5) minut, musi byt pfed pokraCovanim
vypusténo po jednom (1) pravidelném dvoijterci z kazdé vrhacky ve skupiné,
u které doslo k preruseni.

9.9.5 Dolety, uhly a vysky tercu
Tabulka pro nastaveni vrhacek

Kazda vrhacka musi byt pfed zacatkem kazdého dne soutéZe sefizena podle
nasledujici tabulky:

Schéma | Vrhaéka é. | Uhel* Vyskav 10 m Dolet (*
(stupné) (¥0,1 m) 1m)
A 7(1) 5 vlevo 3,00 m 55,00 m
(méfeno od Celni hrany

82 0 3.50m stfechy okopu)
B 8(2) 0 3,50 m

9 (3) 5 vpravo 3,00 m
C 7(1) 5 vlevo 3,00 m

9 (3) 5 vpravo 3,00 m

* Poznamka:

Uhly musi byt nastaveny s toleranci jednoho (1) stupné.

Rozdéleni dvojter¢l musi byt nahodné, ale kazdy stfelec musi v pribéhu kazdé polozky na kazdém
stanovisti obdrzet jeden (1) dvojteré podle schématu A, jeden (1) dvojter€ podle schématu B a jeden
(1) dvojter¢ podle schématu C.

9.9.6 Kontrola provadéna jury

Kazdé stfelisté musi byt nastaveno pfed zahajenim kazdého dne soutéze. Toto nastaveni
vrhacek musi byt vyzkouSeno, schvaleno a zapeceténo jury.

9.9.6.1 ZkusSebni terce

a) Poté co jsou kazdy den vrhacky nastaveny a Jury je schvalila, musi byt pfed prvni
polozkou soutéze vypusténo po jednom (1) zkuSebnim dvojterci podle schématu A,
po jednom (1) dvojterci podle schématu B a po jednom (1) dvojter¢i podle schématu

b) stfelci mohou sledovat zkuSebni terce;

c) vSem stfelcim, trenérdm a Cinovnikim druZstev je zakazano vstupovat do okopu
poté, co Jury vyzkouSela a schvalila nastaveni vrhacek (viz 9.3).

d) Po planované prestavce v pribéhu soutéze musi byt vypusténo po jednm (1)
pravidelném dvojter€i kazdého schématu (jeden (1) schématu A, jeden (1)
schématu B a jeden (1) schématu C) pfed tim, nez skupina zahaji strelbu.
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9.9.7 Vseobecna pravidla pro Double Trap
9.9.71 Nespravna draha letu

Kazdy ter¢ letici mimo drahu, nez ktera mu byla stanovena (v jiném uhlu, vySce nebo s
jinym doletem), musi byt prohlasen za nepravidelny.

9.9.7.2 Odmitnuty dvojterc
Stielec mize odmitnout dvojter¢, pokud:
a) nebyl vypustén bezprostfedné po strelcové povelu;
b) rozhodcCi souhlasi, Ze byl stfelec po vydani povelu pro dvojter¢ viditelné vyrusen
vnéjsimi vlivy;
c) rozhod¢i souhlasi, ze jeden z vrzenych ter€u byl nepravidelny.

Postup ze strany stielce — Stielec odmitajici dvojterc ter€ tak musi ucinit otevienim
zbrané a zvednutim paze.
Rozhodci poté musi rozhodnout.

9.9.7.3  Nepravidelny dvojteré (,NO TARGET*)

Nepravidelny dvojter€ je takovy, kdy jeden nebo oba terée nejsou vypustény
v souladu s témito pravidly:

a) prohlaseni terCe za nepravidelny je vZzdy v kompetenci rozhod¢&iho;

b) dvojter€ rozhod€im prohlaseny za nepravidelny musi byt vzdy
opakovan (at byl jeden nebo oba terCe zasazeny ¢i nikoliv); a

c) rozhod¢i by se mél pokusit ohlasit nepravidelny dvojterc jesté pred
vystfelem stielce. Pokud v§ak rozhodci ohlasi nepravidelny dvojterc
soucasné s vystielem, nebo i po ném, jeho rozhodnuti je platné a dvojter¢
musi byt opakovan bez ohledu na to, zda byl zasazen nebo ne.

9.9.7.4 NEPRAVIDELNY dvojteré musi byt ohlasen, i kdyz stielec vystrelil, pokud:

a) byl vypustén rozbity nebo nepravidelny terc;

b) byl vypustén ter€ vyrazné jiné barvy, nez jsou ostatni tere pouzivané
Vv soutézi;

c) byl vypustén pouze jeden (1) terc;

d) terCe nejsou vrzeny soucasné;

e) terCe se srazi;

f) ulomky z jednoho (1) terCe rozbily ter¢ druhy;

g) prvni vystfel zasahl oba terce;

h) stfelec vystfelil mimo poradi;

i) jiny stfelec vystrelil na ten samy dvojterc;

j) obé strely jsou vypaleny sou€asné (viz €l. 9.12.2 — poc€et povolenych zavad);

k) je rozhodCi pfesvédcen, Ze byl stfelec viditeIné vyruSen vnéjSim vlivem poté, co vydal
povel k vypusténi dvojterce;

[) rozhod¢i zaznamenal prvni preSlap v prubéhu polozky;

m)rozhodCi zaznamenal prvni poruseni ¢asoveého limitu;
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9.9.7.5

9.9.7.6

9.9.7.7

n) rozhod¢i nemohl z jakéhokoliv divodu rozhodnout, zda byl néktery z teréu
zasazen nebo ne (v takovémto pfipadé prfed kone¢nym rozhodnutim musi
rozhodCi nejprve provést konzultaci s pomocnymi rozhod¢imi); nebo

0) byl ter€ prvni ranou chyben a druha rana nebyla vystfelena z divodu
uznatelné zavady na zbrani Ci stfelivu. V takovém pfipadé musi byt prvni
ter€ oznacen za chybeny (,,LOST“) a dvojter¢ musi byt opakovan pouze
pro zjisténi vysledku druhé rany.

Nepravidelny dvojteré musi byt ohlasen, pokud stielec NEVYSTRELIL, kdyz:

a) byl vypustén pred stfelcovym povelem;
b) dvojter¢ nebyl vypustén bezprostiedné po stfelcové povelu (viz Poznamka nize);
)

c) néktery z ter€0 ma nepravidelnou drahu letu (viz Poznamka nize);
d) doSlo k uznatelné zavadé na zbrani &i strelivu;

e) stfelec nevystrelil prvni ranu z ddvodu uznatelné zavady na zbrani &i strelivu.
Dvojter¢ musi byt opakovan pro rozhodnuti o vysledku obou vystiell i pokud byl
druhy vystfel vystrelen.

Poznamka: Jestlize rozhodgi neprohlasil teré za NEPLATNY pied stfelcovym
vystfelem, v jeho pribéhu nebo bezprostfedné po ném, neni pfipustny zadny
pozadavek, ktery je zaloZen na tvrzeni, Ze ter€, na néjz bylo vystfeleno, byl vypustén
predCasné, pozdé, nebo se odchylil od pfedepsané drahy letu. Jakmile stfelec vystreli,
vysledek musi byt zaznamenan.

Teré (s musi byt prohlasen za CHYBENY (,,LOST*) kdyz:
a) nebyl zasazen v pribéhu letu;
b) pouze prasil a neoddélil se od ného viditelny ulomek;

c) stfelec bez uznatelného duvodu nevystrelil na dvojter¢, ktery si vyzadal — terCe
musi byt prohlaSeny jako chybeny (,,LOST") a chybeny (,,LOST*);

d) stfelec bez uznatelného duvodu nevystrelil druhou ranu — vysledek prvni rany musi byt
zaznamenan a druhy ter¢ musi byt prohlasen za chybeny (,,LOST")

e) prvni ranou byl ter¢ chyben a stfelec nemohl vystfelit druhou ranu, protoze si
zapomnél nabit druhy naboj, zapomnél uvolnit zavér samonabijeci brokovnice nebo
doslo k zajisténi vlivem zpétného razu po prvnim vystfelu — ter€e musi byt
prohlaseny jako chybeny (,,LOST*) a chybeny (,,LOST*)

f) stfelec neni schopen vysttelit, protoze zbrarn neodjistil, nebo ji zapomnél nabit —
tere musi byt prohlaseny jako chybeny (,,LOST“) a chybeny (,,LOST")

g) doslo k poruseni ¢asového limitu a stfelec jiz byl z tohoto diivodu v pribéhu polozky
napominan (zluta karta) — ter¢e musi byt prohlaSeny jako chybeny (,,LOST*) a
chybeny (,,LOST*) (9.16.4);

h) doslo k pfeslapu a stfelec jiz byl z tohoto divodu v prabéhu polozky napominan
(zluta karta) — ter€e musi byt prohlaseny jako chybeny (,,LOST*) a chybeny
(,LOST“) (9.16.4).

Rozhodovani v pripadé zavady

a) Strelec vystrelil prvni ranu, ale druha rana nebyla vystifelena z didvodu uznatelné
zavady na zbrani Ci stfelivu — vysledek prvni rany musi byt zaznamenan a dvojter¢
musi byt opakovan pouze pro zjisténi vysledku druhé rany.

b) Po zavadé na zbrani &i stfelivu stfelec nebyl schopen vystrelit prvni ranu a otevrel
zbran, nebo manipulovat s pojistkou dfive, nez provedl prohlidku zbrané rozhod¢i —
tere musi byt prohlaseny jako chybeny (,,LOST*) a chybeny (,,LOST");
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9.9.7.8

9.9.7.9

c) Po zavadé na zbrani Ci stfelivu stfelec nebyl schopen vystielit druhou ranu a
otevfel zbran, nebo manipuloval s pojistkou dfive, nez provedl prohlidku zbrané
rozhodCi — vysledek prvni rany musi byt zaznamenan a druhy ter¢ musi byt
ohlasen za chybeny (,,LOST);

d) Pfi prvni rané doSlo u stfelce ve stejné polozce ke tfeti nebo dalSi zavadé zbrané i
stieliva — terCe musi byt prohlaseny po prvnim vystfelu jako chybeny (,,LOST")
a chybeny (,,LOST");

e) Pfi druhé rané doslo u stielce ve stejné polozce ke tfeti nebo dalsi zavadé
zbrané i stfeliva — vysledek prvni rany musi byt zaznamenan a druhy ter¢
musi byt prohlasen za chybeny (,,LOST);

Rozhodovani v pripadé nahodného vystrelu

a) Pokud doslo k vystfelu pfed vydanim povelu k vypusténi dvojterce, rozhodci
musi prohlasit ter€ za nepravidelny a napomenout stfelce; pokud dojde k
druhé a dalSi takové situaci v pribéhu stejné polozky, oba terce budou
prohladeny za chybené (,,LOST*);

b) K vystfelu doslo po vydani povelu k vypusténi dvojterce, ale pred jeho
vypusténim, a stfelec vystfeli druhou ranu — prvni ter¢ bude prohlasen za
chybeny (,,LOST*) a vysledek druhé rany musi byt zaznamenan. (Stfelci je
povolena pouze jedna (1) takovato pfihoda ve stejné polozce; pokud se
stejna situace opakuje v pribéhu stejné polozky, budou oba tere prohlaSeny
za chybené (,LOST") a rozhod&i musi udélit napomenuti (zluta karta)).

c) Kvystielu doslo neumysiné po vydani povelu k vypusténi dvojterce, ale
pred jeho vypusténim, a stfelec nevystreli druhou ranu — prvni ter¢ bude
prohlasen za chybeny (,,LOST“) a dvojter¢ musi byt opakovan pro stanoveni
vysledku pouze druhé rany. Stfelci je povolena pouze jedna (1) takovato
pfihoda ve stejné polozce; pokud se stejna situace opakuje v pribéhu stejné
polozky, budou oba ter¢e prohlaseny za chybené (,,LOST*).

Strelba do zemé

Strelec, ktery vystreli do zemé, obdrzi Uvodni varovani (, WARNING®) (zluta
karta). Pokud se takova situace bude v prubéhu stejné polozky opakovat, oba
terCe budou prohlaseny za chybené (,,LOST"), at byly zasaZené nebo ne.
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9.10
9.10.1

9.10.1.1

9.10.2
9.10.21

PRAVIDLA PRO SKEET
Pribéh polozky discipliny Skeet

Skupina se musi shromazdit na stfelisti v prostoru u stanovisté 1 na stfelisté
s dostateCnym mnoZstvim stfeliva a s veSkerym potfebnym vybavenim potfebnym k
dokonceni polozZky.

Po dokoné&eni vSech pfipravnych ukont (kontrola jmen, &isel, pomocnych
rozhod¢i, zkousce zbrani, ukazce ter€u atd.) vyda rozhod¢i povel ,,START*.

Postup
Poté, co je vydan povel ,,START:

a) prvni stfelec nastoupi na stanovisté 1, nabije zbran pouze jednim (1)
nabojem, zaujme pohotovostni postoj a jasné vyda povel, po kterém musi
byt vypustén pravidelny ter€ z vysoké véze, a to s pfedem neznamym
zpozdénim pohybujicim se v intervalu 0 az 3 sekundy;

Poznamka: Pokud je pouzito elektricko-mikrofonoveé vypousténi, musi byt
konstruovano tak, aby nahodné vkladalo prodlevu v rozmezi 0,2 az 3,0
sekundy.

b) jakmile je znam vysledek stfelby, stfelec setrva na stanovisti, nabije dva
(2) naboje, zaujme pohotovostni postoj, vyzada si pravidelny dvojterg, na
ktery nasledné stfili;

c) jakmile je znam vysledek obou ran, prvni stfelec musi opustit stanovisté;

d) druhy stfelec ucini totéz, nasledovan tretim stfelcem atd., dokud vSichni stfelci
skupiny neodstfili na stanovisti 1;

e) stfelec €. 1 se poté musi pfesunout na stanovisté 2 a stfilet na stanoveny pocet
tercl ve stanoveném poradi, nasledovan postupné dalSimi strelci skupiny;

f) tento postup bude pokracovat, dokud vSichni stfelci neodstfili na vSech stanovenych
stanovistich;

g) zadny stielec ze skupiny nesmi postoupit na stanovisté, dokud neni na rfade,
dokud rozhod¢i neda povel ke stielbé nebo dokud pfedchazejici stielec nedostfili
a neopusti stanovisté

h) stfelec, ktery odstfilel na jednom (1) stanovisti, nesmi postoupit k dalSimu
stanovisti, pokud vSichni stielci neodstfileli na daném stanovisti, ani nesmi rusit jiné
stfelce nebo €inovnikiim soutéze ztézovat vykon jejich povinnosti.

Soutézni postupy
Cas pro pfripravu.

Sportovci musi vydat povel k vypusténi ter€a a vystfelit na né v souladu s nasledujicimi
casovymi limity:

a) Poté, co rozhod¢i vyda povel ,,START", nebo poté, co pfedchozi stfelec opusti
stanovisté, nasledujici stielec musi zaujmout stanovisté do deseti (10) sekund;

b) Stfelec se musi obéma chodidly postavit do prostoru stanovisté, nabit zbran,
zaujmout pohotovostni postoj a vydat povel k vypusténi pfislusného terce;

c) poté musi v nejkratS§im mozném Case vydat povel k vypusténi dalSiho jednotlivého
terCe nebo dvojterce.
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d) Celkovy €as k vydani povell a ke stfelbé na celou sekvenci ter€u na daném strelisti
nesmi ani v kvalifikaci, ani ve Finale, prekrocit tficet (30) sekund od zaujmuti mista
na stanovisti; a

e) v prubéhu kvalifikanich polozek musi byt €as k pfipravé kontrolovan rozhod¢&im. V
pribéhu rozstrelu pred finale a finalovych polozek musi byt ¢as k pfiprave
monitorovan elektronickym zafizenim, které musi byt obsluhovano uréenym
rozhod¢im.

9.10.2.2 Sekvence tercu pro kvalifikaci

Na kazdy ter¢ smi byt vystfelena pouze jedna (1) rana.

STANOVISTE TERC PORADI
1 jednotlivy vysoka
dvojteré vysoka-nizka
2 jednotlivy vysoka
dvojterc vysoka-nizka
3 jednotlivy vysoka
dvojterc vysoka-nizka
4 jednotlivy vysoka
jednotlivy nizka
5 jednotlivy nizka
dvojteré nizka-vysoka
6 jednotlivy nizka
dvojteré nizka-vysoka
7 dvojterc nizka-vysoka
4 dvojteré vysoka-nizka
dvojterc nizka-vysoka
8 jednotlivy vysoka
jednotlivy nizka

9.10.2.3 Specialni postup na stanovisti 8:

Jakmile skupina dospéje ke stanovisti 8, stfelci se musi sefadit podle poradi
stfelby za rozhodc¢im, ktery se postavi na pomysiné spojnici stfedl stanovist 4
a 8 asi pét (5) m pred stanovistém 8.

Poté, co rozhodci vyda povel ,,START", musi kazdy stfelec, ktery je na fadé:

a) zaujmout pozici pro stifelbu na ter¢ z vysoké véze;

b) nabit pouze jeden (1) naboj;

c) zaujmout pohotovostni postoj;

d) vyzadat si terc;

e) vystrelit na ter€ z vysoké véze.

Poté se otocit ve sméru hodinovych ru€i¢ek (doprava, pfes bod kfizeni tercu):

f) zaujmout pozici pro stfelbu na ter¢ z nizké véze;
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9.10.2.4

9.10.2.5

9.10.2.6

g) nabit pouze jeden (1) naboj;

h) zaujmout pohotovostni postoj;

i) vyzadat si ter¢;

j) vystfelit na ter€ z nizké véze.

k) Jakmile je znam vysledek stfelby, musi stfelec opustit stanovisté a zafadit se

na konec fady stfelcl ¢ekajicich za rozhod¢im. Kazdy stielec postupuje
stejnym zpUsobem.

Postup pfi nabijeni zbrané

a) Na stanovisti 8 musi byt pro stfelbu na ter¢ z vysoké véze a na terC€ z nizké
véze nabit pouze jeden (1) naboj;

b) Na stanovisti 4, kde se stfili na dva (2) jednotlivé terCe, musi byt nabity dva (2) naboje
pred vyzadanim si prvniho terce;

Cc) v pfipadé, Ze stfelec na stanovisti 4 zapomene nabit druhy naboj (kdyz ma
stfilet na dva (2) jednotlivé terCe) a po vydani povelu k vypusténi nebo po
vystfelu na prvni jednotlivy ter€ se rozpomene a otevie zbraf nebo zvedne
svoji pazi s zadosti o povoleni nabit zbran, bude druhy jednotlivy ter¢
prohlasen za chybeny (,,LOST*);

d) pokud je stfelba pferusena, zbran musi byt oteviena a vybita;

e) Stfelec nesmi opustit stfelecké stanovisté, dokud neotevie a nevybije zbrari.
Zkusebni terce

Kazda skupina stfelci maze sledovat pravidelny ter¢ z vysoké a nizké véze:

a) ze stanovisté 1 tésné pred zahajenim jejich prvni polozky v kazdém dni soutéze;

b) pokud rozhod¢i prohlasi ter¢ za nepravidelny (,,NO TARGET"), mlze stielec pozadat
o vypusténi jednoho (1) ukazkového jednotlivého terée po kazdém nepravidelném
jednotlivém terci nebo jednoho (1) ukazkoveého dvojterce po kazdém nepravidelném
dvojterci; to vSak pouze za prfedpokladu, ze na nepravidelny terc, resp. dvojterc
stfelec nevystrelil;

c) pokud dojde k prferuseni stfelby v pribéhu polozky na vice nez pét (5) minut
z divodu technické zavady, ktera neni zavinéna stfelcem; pfed pokracovanim ve
stfelb& musi byt vypusténo po jednom (1) pravidelném terci z kazdé vrhacky.
Zamérovani na strelistich
Cvi¢né mifeni a zamérovani:
a) muaze byt provedeno poté, co rozhod¢i vydal povel ,,START", a to pouze na stanovisti
1.
Sportovci je (v ramci jeho ¢asoveho limitu k pfipravé) po nabiti zbrané a pred
stfelbou povoleno nahodit zbran do ramene a nékolik sekund zamérovat jak
pred vypusténim jednotlivého terCe, tak i dvojterce;

b) poté, nez vyda povel k vypusténi tere/dvojterce, musi stielec zaujmout
pohotovostni postoj;

c) Pfed zahajenim polozky neni stfelcGm povoleno cvi¢né zamérovat nebo provadét
cvicené mifeni i zaméfovani se zbrani Ci bez zbrané na kterémkoliv jiném stanovisti.

d) V prabéhu polozky ale nestfilejici stfelci mohou, za pfedpokladu, ze nebudou rusit
ostatni stfelce Ci rozhod¢&iho, pouzit svoji ruku ke sledovani drahy ter¢u jiného
stfelce.
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9.10.3

9.10.3.1

9.10.4

9.10.4.1

9.10.4.2

9.10.4.3

Dolety a vysky tercu

a) Vrhacky musi byt Fadné nastaveny pfred zahajenim soutéze podle specifikaci. (Za
bezvétfi musi mit terCe dolet 68,00 m+/- 1,00 m méfeno od Celni stény véZe za
stanovistém 1 a 7). Toto nastaveni vrhacek musi byt vyzkouSeno, schvaleno a
zapeceténo jury pred kazdym soutéznim dnem.

b) VSem stfelcim, trenériim a Cinovnikdm druzstev je zakazano vstupovat do véfi pro
skeet potom, co Jury vyzkous$ela a schvalila nastaveni vrhacek (viz ¢l. 9.3.c).

c) B&hem soutéze v zavislosti na postu pouzivanych stfelist musi byt skupiny
naplanovany pred zaCatkem soutéze pod dohledem jury tak, pokud je to mozné, aby
kazda skupina stfilela na kazdém stfelisti stejny pocet sérii.

Nespravna draha letu

Kazdy terc letici mimo drahu, nez ktera mu byla stanovena v pravidlech (v
jiném uhlu, vySce nebo s jinym doletem), musi byt prohlaSen za nepravidelny.
Ter¢ musi byt povazovan za nepravidelny v pfipadé, Zze nepreleti hranici.

Pohotovostni postoj

Od okamziku, kdy stfelec vydal povel k vypusténi terCe (tercd), do
okamziku, kdy ter¢(e) vyleti, musi zavodnik zaujimat pohotovostni postoj:

a) s obéma chodidly umisténymi uvniti stfeleckého stanovisté;
b) se zbrani drzenou obéma rukama;
c) s pazbou pfiloZzenou k télu (v kontaktu s télem);

d) se spodnim okrajem botky na nebo pod oficialni ISSF paskou (znackou) tak, aby to
rozhodc¢i mohl jasné vidét.

ISSF paska (znacka)
Ke kontrole spravnosti pohotovostniho postoje napomaha rozhod¢imu

oficialni ISSF paska, ktera musi byt pfichycena ke svrchni ploSe

stfelecké vesty (svrchniho odévu).

ISSF paska musi byt:

a) 250 mm dlouhd, 30 mm vysoka, Zluté barvy s ernym ohrani¢enim
a s logem ISSF;

b) trvale pfichycena na pfisludné strané stfelecké vesty.
Kontrola umisténi ISSF pasky

a) Sportovci jsou odpovédni, Ze jejich paska bude umisténa tak, jak je
popsano v pravidle 9.10.4.4 niZze. Jury musi poskytnout konzultaéni sluzbu ke
kontrole vybaveni, ktera bude dostupna prvni den tréninku pfed soutézi tak,
Ze si v8ichni zavodnici, v pfipadé zajmu, budou moci nechat pfekontrolovat
své vybaveni pfed zahajenim soutéze.

b) Ke kontrole shody vybaveni s pravidly ISSF bude Jury v prabéhu soutéze
provadét namatkové kontroly a vSichni sportovci, u kterych bude zjisténo
poruSeni pravidel, budou diskvalifikovani (viz 9.16.5.1).

VYDANI 2022 (Prvni tisk 01/2023)  V platnosti od 1. ledna 2022 © ISSF



9.10.4.4 Spravné umisténi ISSF pasky musi byt zjiSténo nasledovné:
a) vSechny kapsy stielecké vesty musi byt prazdné;

b) stfelec musi stat vzpfimené s pravou rukou (u pravaka) v pravém uhlu na
boku, s predloktim vodorovné a nadloktim svisle. pravy uhel stfilejici ruky
bude pak zafixovan pomoci specialniho pfisluSenstvi (viz obrazek);

c) Clen Jury poté promitne horizontalni laserovy paprsek oznacujici pozici
vrcholu (8pi¢ky) lokte na ISSF pasku,

d) pokud je paska umisténa spravné, musi se laserovy paprsek promitat na
horni polovinu ISSF pasky nebo nad ni;

e) poté bude na oba konce ISSF pasky umisténa pecet ISSF;

f) bude vyzadovano, aby nespravné umisténi znacky bylo opraveno a poté
znovu zkontrolovano, nez bude stfelci povoleni soutézit;

g) Streleckeé vesty nesmi byt navrzeny (uSity) s takovymi prvky (paskami, Sndrkami,
gumickou atd.), které by mohly byt pouzity k naslednému pfizplisobeni vest postavé.

MARKER TAPE CHECK
The athlete must stand erect
while holding the right arm
(right-handed shooter) in a
angle position with the lower
arm horizontal and the upper

arm vertical.

9.10.5 Vseobecna pravidla pro Skeet

9.10.5.1 Odmitnuty ter¢
Strelec maze odmitnout ter€, pokud:
a) nebyl vypustén ve stanoveném ¢asovém limitu po stfelcové povelu;
b) v pfipadé dvojterCe nebyly terée vypustény soucasné;

c) rozhodc¢i souhlasi, Ze byl stfelec po povelu pro terCe viditelIné vyrusen vnéjSimi
vlivy;

d) rozhod¢i rozhodne, Ze vrZzeny dvojterc byl nepravidelny.

Postup ze strany strelce — Stfelec odmitajici ter¢ tak musi u€init otevienim zbrané a
zvednutim paze. Rozhod¢i poté musi rozhodnout.

9.10.5.2 Neplatny teré — (,NO TARGET)

a) Nepravidelny ter€ je takovy terc, ktery neni vypustén v souladu s témito
pravidly;

b) prohlaseni ter€e za nepravidelny je vzdy v kompetenci rozhod¢iho;
c) Cil prohlaseny za nepravidelny musi byt vZdy opakovan (at’ byl jeden nebo oba
terCe zasazeny Ci nikoliv); a
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d) rozhodc¢i by se mél pokusit ohlasit nepravidelny terc jesté pfed vystielem strelce.
Pokud v3ak rozhod¢i ohlasi nepravidelny ter€ sou€asné s vystfelem, nebo i po
ném, jeho rozhodnuti je platné a ter¢/dvojteré musi byt opakovan bez ohledu na to,
zda byl zasazen nebo ne.

9.10.5.3 NEPRAVIDELNY teré/dvojteré musi byt ohlasen, i kdyz strelec vystielil, pokud:

a) byl vypustén rozbity terc;
b) byl vypustén ter€ vyrazné jiné barvy, nez jsou terCe ostatni uzivané pfi soutézi;

)
)
c) byly vypustény dva (2) tere misto jednotlivého;
d) byl vypustén ter€ z nespravné véze;

)

e) pohotovostni postoj stfelce je nespravny a stfelec dosud nebyl v dané
polozce z tohoto dlivodu napominan;

f) rozhod¢&i zaznamenal prvni poruSeni ¢asoveého limitu;
g) rozhod¢i zaznamenal prvni preSlap v prubéhu polozky;

h) je rozhodCi pfesvédcen, Ze byl stfelec viditelné vyruSen vnéjSim vlivem poté, co vydal
povel k vypusténi terce;

i) rozhodCi nemohl z jakéhokoliv divodu rozhodnout, jestli byl kterykoliv
z ter€l zasazen nebo ne (v takovémto pfipadé pfed kone€nym rozhodnutim
musi rozhod¢i nejprve provést konzultaci s pomocnymi rozhod&imi);

j) doslo k uznatelné zavadé zbrané i stfeliva;

k) pokud doSlo k vystfelu pfed vydanim povelu k vypusténi, rozhod&i musi
napomenout stielce; pokud dojde k druhé a dalsi takové situaci v pribéhu
stejné polozky, teré(e) budou prohlaseny za chybené (,LOST*).

9.10.5.4 Nepravidelny ter¢ musi byt ohlasen, pokud stielec nevystrelil, kdyz:

a) byl vypustén pred stfelcovym povelem;
b) ter¢ byl vypustén po piekroceni Casového limitu tii (3) sekund;
c) ma ter¢ nepravidelnou drahu letu;
d) doslo k uznatelné zavadé na zbrani Ci stfelivu.
9.10.5.5 Dodatky vztahujici se k nepravidelnym dvojteréiim

Oba ter€e musi byt prohlaSeny za nepravidelné a opakovany dvojter¢ musi byt
vypustén k urCeni vysledkl obou ran, kdyz:

a) néktery z tercl byl nepravidelny (viz Poznamka);
b) byl vypustén pouze jeden (1) teré misto dvojterce;

c) prvni vystfel zasahl oba terCe (stfelci jsou povoleny pouze dvé (2) takové
situace na kazdém stanovisti; pokud dojde k takové situaci potfeti, prvni
ter€ bude prohlasen za zasazeny (,,HIT*) a druhy za chybeny (,,LOST");

d) ulomky z jednoho terce rozbily ter€ druhy;

e) terCe se srazily;

f) stfelec nevystrelil prvni ranu z divodu uznatelné zavady na zbrani &i stfelivu;
g) obé rany byly vystfeleny soucasné.

Poznamka: Jestlize rozhodé&i neprohlasil ter¢ za NEPLATNY pred, v prib&hu
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9.10.5.6

9.10.5.7

nebo bezprostiedné po stfelcové vystfelu, neni pfipustny Zadny pozadavek,
ktery je zaloZen na tvrzeni, Ze terc, na néjz bylo vystfeleno, byl vypustén
predCasné, pozdé, nebo se odchylil od pfedepsané drahy letu. Jakmile stfelec
vystreli, vysledek(y) musi byt zaznamenan(y).

Chybeny teré¢ — (,,LOST*)
Terd(e) musi byt prohlasen(y) za CHYBENY (,LOST*) kdyz:
a) nebyl zasazen;
b) nebyl zasaZen v hranicich stfelby;
)

c) pouze prasil a neoddélil se od ného viditelny ulomek;

d) stfelec bez uznatelného divodu nevystfelil na ter€, ktery si vyzadal;
e) stfelec neni schopen vystielit, protoze zbrarn neodijistil, nebo ji zapomnél nabit;

f) po zavadé na zbrani Ci stielivu stfelec oteviel zbran, nebo se dotkl pojistky dfive, nez
provedl prohlidku zbrané rozhoddi;

g) u stfelce ve stejné polozZce doslo ke tfeti nebo dalSi zavadé;

h) pohotovostni postoj stfelce neni v souladu s pravidly a stfelec jiz byl z tohoto
ddvodu v pribéhu zavodu napominan (zluta karta) (9.16.4);

i) dosSlo k preSlapu a stfelec jiz byl z tohoto duvodu v pribé&hu zavodu napominan (zluta
karta) (Cl. 9.16.4);

j) doslo k poruseni ¢asového limitu a stfelec jiz byl z tohoto dlivodu v pribéhu zavodu
napominan (zluta karta) (9.16.4);

k) pfi stfelbé na jednotlivy ter€ doslo k vystielu po povelu k vypusténi terce, ale pied
jeho vypusténim. Stfelec musi byt napomenut (zluta karta). Ter¢ musi byt prohlaSen
za chybeny v pfipadé druhého ¢&i dalSiho nadhodného vystrelu v téZze poloZce.

Dodatky vztahujici se k chybenym dvojterétiim
Nasledujici body se uplatni v pfipadé dvojtercu:

a) stfelec bez uznatelného divodu nevystrelil na prvni teré pravidelného dvojterce,
ktery si vyzadal — terCe musi byt prohlaseny jako chybeny (,LOST*) a chybeny
(,LOST“);

b) stfelec bez uznatelného divodu nevystfelil na druhy teré pravidelného dvojterce,
ktery si vyzadal — vysledek prvni rany musi byt zaznamenan a druhy ter€ musi byt
prohlasen za chybeny (,,LOST");

c) stfelec minul prvni ter¢ dvojtere a nedopatienim zasahl druhy teré tou samou
ranou — prvni ter¢ bude prohlasen za chybeny (,,LOST“) a dvojteré musi byt
opakovan pouze pro zjisténi vysledku druhé rany. Strelec musi stfilet na oba terce
opakovaného dvojterce.

d) K vystielu doslo neumysiné po vydani povelu k vypusténi dvojterce, ale pred jeho
vypusténim — prvni ter¢ bude prohlasen za chybeny (,,LOST*) a dvojter¢ musi byt
opakovan pouze pro zjisténi vysledku druhé rany. Stielec musi stfilet na oba terCe
opakovaneého dvojterce. v pfipadé druhého a dalSiho nahodného vystrelu v téze
polozce musi byt terCe prohlaseny za chybeny (,,LOST) a chybeny (,,LOST*) a
rozhod€i musi udélit napomenuti (zluta karta);

e) stfelec mine prvni ter¢ dvojterée a druhou ranu nevystreli z divodu uznatelné
zavady na zbrani Ci stfelivu — prvni ter¢ musi byt prohlasen za chybeny (,,LOST*)
a dvojter€ musi byt opakovan pouze pro zjisténi vysledku druhé rany. Stfelec musi
stfilet na oba terCe opakovaného dvojterce.

f) stfelec zasahne prvni ter¢ dvojterce a druhou ranu nevystreli z ddvodu uznatelné
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zavady na zbrani Ci stfelivu — prvni ter€ musi byt prohlasen za zasah (,HIT®) a
dvojteré musi byt opakovan pouze pro zjisténi vysledku druhé rany. Stfelec musi
stfilet na oba terCe opakovaného dvojterce.

g) pokud jsou terCe pravidelného dvojtere zasazeny v opacném poradi,
oba musi byt prohlaSeny za chybené (,,LOST*).

9.10.5.8 Strelba mimo poradi

Pokud stfelec z nedbalosti vystfeli mimo pofadi, vysledek ran muze byt zaznamenan a
stfelec obdrzi oficidlni napomenuti (zluta karta).

Pokud se tato situace bude v pribéhu téze polozky opakovat, vSechny takto
zasazené terCe budou prohlaseny za chybené a tato skute¢nost bude

oznamena Jury, ktera mize rozhodnout o diskvalifikaci stfelce (€ervena

karta).

9.11 VEDENI (RiZENi) SOUTEZE
9.11.1 Rozpisy strelby (€asové rozpisy)

a) stfelci a Cinovnici druzstev musi byt informovani o pfesném Case zahajeni
stfelby, o slozeni skupin, rozvrhu stfelist’ a pfidéleném poradi nejpozdé;ji
dvé (2) hodiny po technické poradé v den pfedchazejici soutézi;

b) stfelci a inovnici druzstev musi byt informovani o rozpisu stielist pro trénink pred
zavodem do 18:00 hodin pfedchoziho dne;

c) dojde-li z jakéhokoli divodu k nezbytné zméné kteréhokoli udaje v
programu soutéze, musi o tom byt ihned informovani stfelci a vedouci
druzstev umisténim nového rozpisu na hlavni nasténce, vysledkové tabuli
na stfelnici a jeho distribuci vS§em zu¢astnénym tymam. Dle okolnosti Ize
noveé rozpisy umistit na informacni tabule v oficialnich hotelech.

9.11.1.1 Vyména strelce

Kdyz stfelec v soutézi vystieli a musi opustit skupinu, nemuaze byt
vyménén/nahrazen. Toto pravidlo bude také uplatnéno pro soutéze skladajici
se z nékolika ¢asti nebo probihajici nékolik dn(.

9.11.1.2 Preruseni programu

Jednou zapocata stfelba musi, az na bezpe¢nostni divody, mechanické
poruchy, nedostacujici svételné podminky, extrémni povétrnostni podminky
nebo jina vynucena zpozdéni v programu, ktera by vazné ovlivnila objektivni
pribéh soutéze, pokratovat bez preruseni a v souladu s programem. Pouze
feditel soutéze smi se souhlasem jury pferusit stfelbu z davodu prudkého
desté, bourky nebo blesk.

9.11.2 Losovani skupin
9.11.2.1 Slozeni skupin

a) skupina musi byt slozena ze Sesti (6) ¢lenu s vyjimkou, kdy rozvrzeni
nedovoli stejné rozdéleni;

b) Nejsou pfipustné skupiny slozené z méné nez péti (5) ¢lend, kromé
pfipadu kdy je zavodnik prohlasen za nepfitomného (,ABSENT") pfi
zahajeni polozky nebo kdy zavodnik opustil skupinu z jakéhokoli ddvodu.

9.11.2.2 Vypomocni strelci (,,Fillers*)

a) Organizacni vybor by mél mit k dispozici zru¢né strelce, ktefi mohou
doplnit skupinu jako vypomocni stfelci:

b) pokud se skupina sklada z méné nez péti (5) ¢lenu ur€enych na zakladé losovani, méla
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by byt dopIlnéna z fad vypomocnych stfelcu;

c) organizacni vybor muze se souhlasem jury vyuzit vypomocné stfelce také ve
skupinach tvofenych péti (5) stfelci;

d) Vysledky vypomocnych stfelct se zapisuji do polozkovych listin i na vysledkovou
tabuli, aby se zachovalo pofadi a kontinuita, avSak jejich jména a narodnost nesmi
byt na dokladech uvadéna.

9.11.2.3Losovani skupin

a) Losovani pro sestaveni skupin musi byt provadéno tak, Ze stfelci z kazdé zemé jsou
rozdéleni tak, aby zadna skupina neméla vice jak jednoho (1) stfelce z kazdého statu
(s vyjimkou finale svétového poharu a olympijskych her, bude-li to nezbytné);

b) rozdéleni stfelcu do skupin a pofadi ve skupiné musi byt stanoveno losovanim pod
dohledem jury. Losovani muze byt provedeno pomoci pocitacového programu
vhodného pro tento ucel,

c) Nahodny vybér stfelist’ a rozdéleni skupin se musi provést pod dohledem jury.
9.11.2.4 Rozdéleni (usporadani) skupin

Jury ve shodé s organizacnim vyborem a po souhlase technického delegata (delegatu)
smi upravit vylosovani, ale pouze pro zajisténi pozadavku vyplyvajicich z ¢asti
,Losovani skupin® (¢l. 9.11.2.3).

9.11.2.5 Poradi stielby

Poradi strelby skupin a poradi ve skupiné musi byt den ode dne ménéno
organizacnim vyborem/klasifikacni kancelafi pod dohledem jury. Toho muze byt
docileno bud obracenim pofadi skupin, resp. ¢lent kazdé skupiny, nebo
pferozdélenim skupin se souhlasem jury. V pfipadé jednodennich soutézi muze byt
poradi ve skupinach se souhlasem jury ménéno polozku od polozky.

9.11.2.6 Nepritomny strelec

Pokud neni stfelec pfitomen na strelisti, kdyz je kontrolovano jeho jméno proti
vysledkové listing, rozhod¢i musi nechat tfikrat (3) béhem jedné (1) minuty hlasité
vyvolat startovni Cislo a jméno stfelce Pokud se stfelec nedostavi do konce této
minuty, rozhod¢i jej musi prohlasit za nepfitomného (,LABSENT"), nesmi mu byt
povoleno pfipojit se ke skupiné a stfelba musi zacit bez né;.

9.11.2.7 Nahrazeni promeskané polozky nepfitomnému strelci

a) Strelec prohlaseny za nepfitomného se musi sam ohlasit hlavnimu rozhod&imu dfiv,
nez skupina dokonci predmétnou polozku, a pozadat o umoznéni odstfilet ji. Pokud
tak neucini, muzZe byt diskvalifikovan.

b) Stfelci bude nasledné povoleno odstfilet zmesSkanou polozku v ¢ase a na strelisti dle
rozhodnuti hlavniho rozhod¢&iho a s uplatnéni srazky tfi (3) bodd proti poslednim
trem (3) teréUm z nahradni polozky. Stfelec by mél stfilet nahradni polozku pokud
moZzno na stejném strelisti, jez musel opustit.

9.11.2.8 Vyjimec€né okolnosti

Pokud stfelec dorazi na zavod pozdé, nebo pokud se neohlasi hlavnimu rozhod¢imu dfiv,
nez skupina dokonc¢i polozku, a Ize prokazat, Ze zpozdéni bylo zpusobeno okolnostmi
mimo jeho kontrolu, jury musi, kdykoli je to mozné, dat stfelci pfileZitost zu€astnit se bez
naruseni celého streleckého programu.

V takovém pfipadé hlavni rozhod¢i ur€i, kdy a kde bude stfilet a nebude ulozen
Zadny trest.
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9.12 ZAVADY
9.12.1 Definice zavady

Pokud ke strelbé fadné nabita a pfipravena zbrar po stisku spousté
nevystfeli nebo pokud po uderu na zapalku selZe stielivo Ci slozky naboje
nejsou schopny zcela opustit zbran nebo pokud dochazi ke stfelcem
neovlivnitelnému sou¢asnému vystfelu obou ran, mize byt takovy stav
zaznamenan jak zavada.

9.12.1.1 Pocet uznatelnych zavad

Strelci jsou povoleny maximalné dvé (2) zavady na polozku, bez ohledu na to, doslo-li k
vyméneé zbrané nebo streliva.

a) kazdy pravidelny ter¢ (terCe), pfi kterém doSlo v téZe poloZce k dali zavadé
zbrané &i stfeliva, bude prohlasen za chybeny (,LOST*), bez ohledu na to,
zda se strelec pokusil vystrelit Ci nikoli;

b) pokud po vzniku zavady rozhodcCi souhlasi se stfelcem, Ze zbran potiebuje
opravu, muze byt postupovano v souladu s pravidly o nezpUsobilych zbranich
(viz ¢l. 9.12.4.1).

c) Zavady béhem finale v disciplinach jednotlivct viz ¢l. 9.19.6
d) Zavady béhem finale v disciplinach smiSenych druzstev viz ¢l. 9.20.4.8.
9.12.2 Poradi hlavni

Pouziva-li stfelec dvouhlaviiovou brokovnici, pfedpoklada se, ze stfili prvni
ranu spodni hlavni (nebo pravou hlavni v pfipadé dvojky), ledaze stfelec
oznami pred zapocetim kazdé polozky rozhod¢imu, Ze pouziva zbran s jinym
pofadim hlavni.

9.12.3 Postup pfi vzniku zavady

Rozhodnuti o zavadé zbrané nebo stfeliva musi byt u¢inéna rozhod&im.
9.12.3.1 V pfipadé vzniku zavady z jakéhokoli divodu stielec musi:

a) drzet zbran ve sméru letu terc(;

b) neotevfit zbran;
c) nedotknout se pojistky;
d) na pozadani pfeda bezpecnym zpusobem zbrar rozhod&imu k prohlidce.
e) odpovi na dotazy rozhodciho.

Poznamka: Stfelec je odpovédny za to, Ze si pfekontroluje zbrar poté, co je
mu vracena rozhodc¢im.

9.12.3.2 Za zavady nelze povazovat nasledujici:

a) chybnou manipulaci s mechanizmem ze strany stfelce;
b) chybné nabiti naboje do nespravné komory; nebo

c) jakoukoliv jinou chybu ze strany stfelce.
9.12.3.3 Zavady streliva

Rozhodnuti o zavadé stfeliva musi byt u¢inéno rozhod¢im. Za zavadu stfeliva jsou
povazovany nasledujici stavy, kdy pfi zfetelném otisku uderniku:

a) neni zapalena prachova napln;
b) je vznicena jen zapalka;

c) pfi vyrobé je vynechana prachova napln;
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9.12.4
9.12.4.1

9.12.4.2

9.12.4.3

9.12.5
9.12.5.1

9.12.5.2

9.12.5.3

9.12.5.4

9.13

d) nékteré komponenty zUstaly v hlavni.

e) Naboje nespravné raze nelze povazovat za vadné stfelivo. (Vlozeni naboje raze 20
nebo 16 do komory zbrané raze 12 je nebezpecné a mize byt pfedmétem
penalizace pro neopatrné zachazeni se zbrani).

Postup po rozhodnuti o zavadé
Nezpusobilé zbrané

Rozhodnuti o nezplsobilych zbranich musi byt u¢inéno rozhod¢&im. Zbran je
povazovana za nezpusobilou, pokud:

a) nemuze vystrelit;

b) strelec, ktery mél jiz v téZe polozce uznany dvé (2) zavady zbrané &i streliva, obdrzi
od rozhodcCiho povoleni k jejich vyméné;

c) nedojde k vyhozeni z divodu mechanické zavady;

d) nastane jiny davod, pro ktery je zbran nepouZzitelna.

Kdyz rozhodne rozhodCi o nezpusobilosti zbrané nebo o poruse zbrané nebo stfeliva,
které nevznikly chybou stfelce, a zbran neni dostate¢né rychle opravitelna, smi strelec
pouZzit jinou odsouhlasenou zbran, pokud ji muze obdrzet béhem tfi (3) minut poté, kdy
byla jeho zbran prohlasena za nezputisobilou.

Stielec smi se svolenim rozhodc&iho opustit skupinu a dokongit zbyvajici terCe polozky v
nahradni poloZce v ¢ase uréeném hlavnim rozhod&im.

Postupy pro dokonéeni nahradni polozky
Trap

Strelci je pro dokon&eni polozky uréen Cas a pfidéleno stfelisté, které ma odpovidajici
nastaveni (stejné nastaveni jako pferusena polozka). Zde se stfelec postavi za
patficné stfelecké stanovisté a ukazou se mu tfi (3) ter€e z dané skupiny, po jejichz
vypusténi rozhodCi vyda povel ,,START". Stfelec poté musi postoupit na stanovisté a
odstfilet. Nasledné stfili na zbyvajicich stanovistich postupné az do ukonceni polozky.

Double Trap

Strelci je pro dokonceni polozky urcen €as a pfidéleno na stielisté. Zde se stfelec
postavi za patfiéné strelecké stanovisté a je mu ukéazano po jednom (1) dvojterci
podle kazdého schématu, po jejichz vypusténi rozhod¢i vyda povel ,START*.

Stielec poté musi postoupit na stanovisté a odstfilet dvojter¢. Nasledné stfili
na zbyvajicich stanovistich postupné az do ukonceni polozky.
Skeet

Strelci je pro dokon&eni polozky ur€en Cas a pfidéleno na stfelisté. Zde se
stfelec postavi za patfriéné strelecké stanovisté a je mu ukazan ter¢ z
vysoké a nizké véze, po jehoz vypusténi rozhod¢i vyda povel ,,START.
Strelec poté musi postoupit na stanovisté a odstfilet pozadovany pocet terc.
Nasledné stfili na zbyvajicich stanovistich postupné az do ukonceni polozky.

Nahradni polozka — potvrzeni vysledku

Rozhod¢i pak musi zajistit, Ze vysledky dostfelované polozky a puvodni pferusené
poloZky jsou secteny a podepsany stfelcem i rozhod&im pfedtim, nez je poloZkovy
list zaslan do vysledkové kancelare.

SOUTEZNI OBLECENI A VYBAVENI
Viz také VTP 6.7 a 6.22 (Kodex oblékani ISSF)
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9.13.1

9.13.2

9.13.3

Obleceni strelcu

a) Sportovni kalhoty, tréninkové oteplovaci kalhoty a bundy pro muze a Zzeny
a podobné sportovni halenky, sukné/8aty pro Zeny jsou pfipustné. Zakazany

jsou dziny a podobné kalhoty v nesportovnich barvach a priihledné obleceni.

b) Obuv s volnou Spic¢kou &i patou, sandaly a podobna obuv neni povolena.

c) Kratké kalhoty (Sortky) nebo sukné, které maji konec lemu nejvySe 15 cm
nad stfedem Césky, jsou povoleny.

d) Kosile, tricka a podobné ¢asti odévu s rukavy kratSimi nez 10 cm nebo bez
rukavd nejsou povoleny.

e) Oble€eni vyrobené z latky s maskovacim vzorem (kamuflaz) je zakazano.
Startovni Cisla (Bib)

Vsichni stfelci musi nosit startovni Cislo:

a) umisténé na zadech nad urovni pasu;

b) po celou dobu uc€asti na soutézi a na tréninku pfed soutézi;

c) nema-li soutézici startovni Cislo na sobé&, nesmi nastoupit do soutéze nebo v ni

pokracovat;

d) startovni Cislo musi byt zobrazeno nejvétsi, pficemz nesmi byt mensi nez
20 mm.

Identifikace narodnosti podle MOV

Zkratka statni pFislusnosti podle MOV a pfijmeni stfelce a prvni pismeno
jména psané latinkou musi byt zobrazeny (zkratka podle MOV nahofe) na
zadni Casti svrchniho oble€eni mezi rameny, a to nad startovnim €islem (Bib).
Narodni vlajka maze byt umisténa na levé strané zkratky MOV.
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9.13.4

9.14

9.14.1

9.14.1.1

9.14.1.2

9.14.1.3

Clonky

Bocni clonky (na jedné nebo na obou stranach) o vySce nejvyse 60mm (A) pfipevnéné
ke klobouku, €epici, stfeleckym brylim nebo €elence jsou povoleny pouze stielcim
brokovych disciplin. Tyto clonky nesmi sahat dopfedu dale nez 30 mm pfFed svislou
rovinu vedenou stfedem Cela. Bo¢ni clonky smi byt pouze z plastickych material(. Jsou
povoleny pfedni clonky, jejichz Sifka nepfesahuje 30 mm.

POSTUPY PRI BODOVANI A STANOVENI VYSLEDKU (,,RTS%)

Clen Jury odpovédny za bodovani a stanoveni vysledkd, asomiru a klasifikaci bude
jmenovan ISSF.

Vysledkova kancelar
Povinnosti vysledkové kancelaie PRED soutézi je:
a) pfipravit polozkové listy pro kazdou skupinu;
b) zajistit, aby spravné polozkove listy byly pro pfislusné skupiny na pfislusném
strelisti.
Povinnosti vysledkové kancelare PO kazdé polozce je:
a) prijmout a prekontrolovat celkovy poCet zasazenych terCl a ovéfit vysledky;
b) zaznamenat vysledky;
c) ihned zvefejnit pfedbézné vysledky na tabuli na strelisti;
)

d) kdyz je soucet pozastaven kvuli protestu, pak musi byt takové vysledky
prozatim vynechany a zbyvajici odeslany ke zvefejnéni.

e) Ridit se zpravami o incidentu a oficialnimi napomenutimi (Zluté karty),
zaznamenanymi na polozkovych kartach rozhod&imi béhem soutéZnich polozek, a
pripravit nezbytna oznameni rozhod€im o moznych srazkach pfi opakovanych
poruSenich pravidel béhem zbyvajicich polozek soutéze.

Povinnosti vysledkové kancelare pfi UKONCENI stfelby na konci kazdého dne je:

a) secist oficialni vysledky v nejkrat§im mozném Case;

b) pfipravit a vytisknout zpravu o pfedbéznych vysledcich pro potreby tisku, €inovnikl
druzstev, ¢lend Jury a technického delegata;

c) pripravit a bezodkladné publikovat spravné konecné vysledky;

d) co nejdfive po uplynuti Ihaty pro podani protestu zverejnit spravné konecné vysledky
obsahujici celé pfijmeni a celé prvni jméno u€astnika (bez zkratek), jeho

startovni Cislo (Bib) a zkratku statni pfisluSnosti stfelce podle MOV);

e) organizacni vybor zajisti uloZeni polozkovych listd, které dokladuji vysledky



9.14.2

9.14.21
9.14.2.2

9.14.2.3

9.14.2.4

9.14.3

stfelby na jednotlivé terCe, nejméné po dobu 12 mésicl od ukon&eni
soutéze.

Postupy pfi stanoveni vysledki

Stanoveni vysledkl se provadi oficialné na kazdém stfelisti pro kazdou polozku 25 terCa u
Trapu a Skeetu, resp. 15 dvojter¢t u Double Trapu:

a) pro soutéze pofadané pod zastitou ISSF musi byt jednotlivé vysledky
zaznamenany na kazdém strelisti dvéma (2) samostatnymi osobami,
vétsSinou z fad pomocnych rozhod¢i;

b) jedna osoba musi trvale vést zaznam do polozkového listu;

c) druha osoba musi zaznamenavat vysledky na ruéni vysledkové tabuli; to
vSak neplati, je-li pouzivana elektronicka vysledkova tabule obsluhovana
rozhod¢€im.

Vysledkové tabule
Stirelnice s elektronickou vysledkovou tabuli

Rozhod¢i musi kontrolovat zaznamy elektronické vysledkové tabule a zajistit,
Ze jsou vysledky zaznamenavany spravné.

Dvé (2) osoby musi byt uréeny jako pomocni rozhod¢i, a to nasledovné:

a) prvni osoba vykonavajici funkci pomocného rozhod¢i musi zaujmout pozici
na strané palebné ¢ary a pribézné zaznamenavat vysledky do oficialniho
polozkového listu;

b) druha osoba vykonavajici funkci pomocného rozhod¢i musi zaujmout pozici na druhé
strané palebné Cary;

c) muze byt urena tieti osoba, ktera bude provadét zapis do oficialniho polozkového
listu; v takovém pfFipadé prvni dvé osoby vykovavaji pouze funkci pomocnych rozhodci.

Chyby na vysledkovych tabulich

Pokud v kterékoli chvili viditelna vysledkova tabule zobrazuje nespravné
vysledky, rozhodCi musi okamzité zastavit stfelbu a s minimalnim moznym
zpozdénim podniknout kroky nutné k napravé. Pokud z néjakého duvodu neni
mozné opravit zobrazené vysledky, musi byt podniknuty nasledujici kroky:

a) Oficialni vysledkova listina musi byt zkontrolovana a ovéfena az k okamziku, kdy
elektronicka vysledkova tabule selhala;

b) Pak, je-li to mozné, rychle vystavit manualni vysledkovou tabuli, zapsat
na ni vysledky az do chvile selhani a pokraCovat v polozce;

c) Pokud neni mozné vystavit manualni vysledkovou tabuli, musi byt
vytvofena dodatkova vysledkova tabule, na niz budou zapsany ovéfené
vysledky, nacez musi poloZka pokracovat, kdy na druhou vysledkovou
tabuli bude dohlizet kvalifikovana osoba jmenovana hlavnim rozhod¢im;

d) Pokud existuje rozdil mezi vysledky na obou polozkovych kartach, karta pod
kontrolou €inovnika jmenovaného hlavnim rozhodc¢im ma vétsi vahu.

Strelnice s manualni vysledkovou tabuli
TFi (3) osoby musi byt uréeny jako pomocni rozhod¢i, a to nasledovné:

a) prvni osoba vykonavajici funkci pomocného rozhod¢i musi zaujmout pozici na levé
nebo pravé strané strelisté za palebnou ¢arou a priibézné zaznamenavat vysledky na
manualni vysledkovou tabuli;

b) druha osoba vykonavajici funkci pomocného rozhod¢&i musi zaujmout pozici za
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9.14.4
9.14.4.1

9.14.4.2

9.14.5

9.14.5.1

palebnou ¢arou na druhé strané strelisté;

c) treti osoba musi zaujmout pozici za palebnou ¢arou vzadu, pribézné zaznamenavat
vysledky do oficialniho poloZkového listu a souc¢asné kontrolovat, Ze jsou vysledky
spravné zaznamenavany na ruéni vysledkovou tabuli;

d) kazdy zapisovatel musi zaznamenavat Udaje nezavisle, ale pouze podle rozhodnuti
rozhodciho;

e) po ukonceni kazdé polozky musi byt vysledky pfekontrolovany a polozkovy list se
spravnymi udaiji doruc€en vysledkové kancelafi;

f) kdyz vzniknou nevysvétlitelné rozdily ve vysledcich, je rozhodujici vysledek
zaznamenany na vysledkové tabuli.

Ovéreni vysledki

KdyZ je polozka dokonCena, jednotlivé vysledky jsou porovnany, hlasité precteny

a odsouhlaseny kazdym stfelcem, musi rozhodcCi a kazdy stfelec podepsat nebo
parafovat polozkovy list; pokud stfelec nesouhlasi s vysledkem, jak byl ukazan, je v
jeho zajmu podat protest.

Vysledky
Soutéz jednotlivcu

Vysledky kazdého stielce v kazdé polozce musi byt Citelné zapsany na oficialni
polozkové listiné. Celkovy pocet zasazenych terCl kazdého jednotlivého stfelce
v kvalifikaci, ve Findle a v rozstfelech musi byt zaznamenan a vysledky sefazeny v
sestupném poradi.

Podle posledni polozky (Count Back)
Shody, které je tfeba rozhodnout, musi byt rozhodnuty nasledujicim zpisobem:

a) Musi byt porovnana skére z posledni polozky 25 ter¢a (pro Double Trap 15
dvojtercu). Vitézem je stielec s nejvySSim skoére v prislusné polozce;

b) V pfipadé, kdy neni shoda je$té rozhodnuta, musi byt porovnana predposledni
polozka a pokud ani tak nedojde k rozhodnuti, porovna se predchazejici
polozka atd.

c) Pokud jsou vysledky vSech polozZek stale shodné, musi byt rozhodnuty odpoctem
zpét, terc po ter€i, od posledniho terée posledni polozky (a pfipadné
predposledni polozky atd.) az do nalezeni nuly (0), ktera rozhodne shodu. Pokud
stfelci ve shodé maji nulu (0) na stejném terci, odpocet zpét bude pokracovat az
do rozhodnuti shody.

Soutéz druzstev

a) Vysledky kazdého ¢lena druzstva musi byt zaznamenany a pocet vSech tercu
zasazenych v kazdé kvalifikacni polozce ¢leny kazdého druzstva musi byt
secteny a vysledky sefazeny v sestupném poradi (pfi shodé viz 9.14.4.2).

b) Druzstvo, jehoz Clen byl diskvalifikovan, nesmi byt hodnoceno a musi byt na
vysledkové listiné oznaceno ,,DSQ“.

Shody druzstev (plati pro druzstva i smiSena druzstva)

Pokud maiji dvé (2) nebo vice druzstev shodné vysledky, umisténi musi byt
rozhodnuto kombinovanym vysledkem ¢lena druzstev v posledni polozce, pak v
predposledni polozce atd., az do rozhodnuti shody. V pfipadé, ze shoda neni
porusena (tzn. kombinované vysledky ¢lenu druzstva v jednotlivych polozkach jsou
shodné), musi byt shoda rozhodnuta porovnanim kombinovanych vysledku stfelby na
jednotlivé terCe, a to pozpatku — od kombinovaného vysledku stfelby na posledni terc
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posledni polozky (bude-li to nezbytné, bude posuzovana pfedposledni polozka atd.).

Druzstvo s niZz8im kombinovanym vysledkem z posledniho terCe dostane nizsi
hodnoceni.

Priklad:

DRUZSTVO 1

Strelec 1 XXXXXXXXXXXXXOOXXXXXXXXXX 23
Strelec 2 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX0 24
Strelec 3 XXXXXXXXXXOXXXXXXXX0XXX0X 22

Celkovy vysledek 69  Poradi: 2.

DRUZSTVO 2

Strelec 1 XXXXXXXXXXXXXOXXXXXXOXXXX 23
Strelec 2 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXOXX 24
Strelec 3 XXXXXXXOXXXXXXXXXXXXX0X0X 22
Celkovy vysledek 69  Poradi: 1.

9.15 SHODY A ROZSTRELY
9.15.1 Soutéze s finale

Shody v disciplinach s finale budou rozhodnuty podle nasledujicich ¢lankl pravidel:
9.15.1.1 Shody pred finale

a) Po kvalifikaénim zavodeé se 125 terCi se Sest (6) nejvySe umisténych stfelcl kvalifikuje
do finale, dle pravidel.

b) Shody na 1. az 6. misté budou rozhodnuty rozstfelem podle ¢€l. 9.15.2.

c) Sest kvalifikovanych stfelcti ve finale dostane nova startovni &isla 1-6 dle
pofadi v kvalifikaci nebo podle pfipadnych rozstfell a budou soutézit podle
pravidel.

d) Shodné vysledky jednotlivcl na 7. misté a nize, které nerozhodne rozstrel,
musi byt hodnoceny podle posledni polozky (Countback). V pfipadé
absolutni shody se stfelci podéli o stejné pofadi, pfi¢emz jejich jména budou
uvedena v abecednim poradi podle pfijmeni.

e) Viz ¢l. 6.6.6.c) pro pfidéleni poradi stfelct soutézicich o minimalni kvalifikacni skore
(Minimum Qualification Score - MQS) nebo body pouze pro pofadi (Ranking Points Only
- RPO).

9.15.2 Postupy pro rozstrel
9.15.2.1 VsSeobecné

a) Neni-li pfedem oznamen &as zahajeni rozstfelu, musi doty¢ni stfelci zistat ve
spojeni s kancelafi zavodu a to osobné nebo pfes vedouciho jejich tymu, aby
byli pfipraveni ke stfelbé, kdyz bude rozstfel oznamen.
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9.15.2.3

b) Stfelec, ktery neni v oficialné stanoveném Case pro zaCatek stielby na uréeném misté
a pripraven ke stfelbé, bude prohlaSen za nepfitomného (,LABSENT"), nesmi byt
pfipustén do rozstielu a automaticky se umisti na niz§im poradi v ramci rozstfelu mezi
zavodniky se stejnym kvalifikacnim vysledkem.

c) Startovni pozice v rozstfelu budou rozhodnuty do€asnym kvalifikacnim pofadim
(nejvySe umistény strelec stfili prvni). V pfipadé shody perfektnich vysledkd nebo
shody se stejnymi vysledky, které nelze rozhodnout pravidlem posledni polozky
(Count Back), poradi stfelby v rozstfelu bude uréeno losem.

d) V pfipadé vice rozstiell budou odstfileny nizSi rozstfely jako prvni;

e) Pokud je vysledek rozstfelu stfelct kvalifikujicich se do finale stejny, musi strelci
pokraCovat v rozstfelu az do rozhodnuti shody, aby bylo ur€eno jejich pofadi.

f) VSichni zbyvajici stfelci se stejnym vysledkem rozstfelu, ktefi neziskali misto ve
findle (7. misto a niZ8i) budou mit pofadi uréeno podle pravila posledni polozky;

g) Pokud je to mozné, rozstrely pro rozhodnuti shod pfed finale musi probéhnout na
jiném stfelisti, nez které bude pouzita pro finale.

h) Rozstrely pred finale musi probéhnout na standardnich tercich, vyjma fleSovych
terCu, stejného typu, jaky byl pouzit v kvalifikacnich polozkach.

i) Rozstfely pfed finale, kdykoli je to mozné, musi zacit maximalné tficet (30) minut po
dokonceni stfelby v kvalifikaci.

Doba pripravy pfi rozstielu

a) Jakmile vydal rozhod¢i pokyn ,,START*, nebo po té, co pfedchazejici strelec
odstfilel na pravidelny ter¢, musi stfelec zaujmout své postaveni, nabit zbran a vydat
povel k vypusténi tere nebo dvojterCe béhem dvanacti (12) vtefin od postoupeni na
stanovisté v discipliné Trap nebo béhem patnacti (15) sekund pfi discipliné Skeet.

b) Ke kontrole €asu pfipravy musi byt pouzita elektronicka ¢asomira, kterou musi
obsluhovat rozhodci vybrany z ur€enych rozhodcich. Nedodrzeni ¢asového limitu
bude penalizovano.

Postup pfri rozstrelu discipliny Trap pred finale

a) Pred zahgjenim rozstfelu bude na kazdém z péti (5) stanovist vypusténo po jednom
pravém a jednom levém terci. VSichni stfelci se sefadi jeden za druhym v poradi
podle predbéznych vysledkl (nejvyssi poradi bude stfilet prvni). Strelci musi,
pocinaje stanovistém 1, stfilet na pravidelné terCe (zleva doprava) vypousténé
nasledovné, a to dokud nedojde k poruSeni shody: stanovisté 1 — levy, stanovisté 2 —
pravy, stanovisté 3 — levy, stanovisté 4 — pravy, stanovisté 5 — levy, poté opét
stanovisté 1 — tentokrat pravy, atd.

b) Prvni stfelec se musi na povel pfesunout na stanovisté, nabit a vydat povel k vypusténi
terCe, jak je vyobrazeno vySe na obrazku a);

c) Na kazdy terC je povoleno vystfelit pouze jeden (1) naboj; zbran musi byt nabita
pouze jednim (1) nabojem; druha hlaven nesmi byt nabita nabojem, prazdnou
nabojnici ani maketou naboje. Pfi prvnim poruSenim tohoto pravidla bude stfelec
napomenut (zluta karta).

PFi druhém a dalSim poruSeni bude ter¢ prohlasen za chybeny (,,LOST“).
d) Po odstfileni se stfelec musi zafadit za stfelce, ktery ma jesté stfilet;
e) Po odstfileni se musi stfelec presunout na konec fady stfelct ¢ekajicich na strelbu;

f) Pokud po odstfileni vSech stfelcli na stanovisti 1 shoda pretrvava, vSichni
stfelci se shodnymi vysledky se pfesunou ke stanovisti 2 a postup opakuji;

g) Tento postup stfelby (stanovisté po stanovisti) musi pokraCovat tak



dlouho, dokud nedojde k poruseni shody;

h) Pokud stfelec z nedbalosti vystfeli mimo poradi, vysledek ran mlze byt
zaznamenan a stfelec obdrzi oficialni napomenuti (zluta karta).
Opakovani tohoto porusSeni pravidel mize vést k prohlaseni terCe za
chybeny (,,LOST*).

9.15.2.4 Postup pri rozstrelu discipliny Skeet pred finale

a) Pied zahajenim rozstfelu musi prvni stfelec stat bezprostiedné za stanovistém 4
a musi mu byt umoznéno sledovat jeden (1) pravidelny dvojterc;

b) VSichni stfelci se shodou budou opakované stfilet na stanovisti 4 v poradi, které bude
stanoveno podle pfedbéznych vysledku kvalifikace (nejvy3si pofadi bude stfilet prvni);

c) Poté, co rozhod¢i vyda povel ,,START“, postavi se prvni stielec na
stanovisté, nabije zbrar a bude stfilet na fadny dvojtere (vysoka — nizka). Po
odstfileni stfelec musi opustit stanoviSté a zaradit se na konec skupiny
Cekajicich stfelcu;

d) VSichni stfelci se shodnym vysledkem musi ucinit totéz;

e) Strelci, ktefi minou vétsi pocet ter€l z daného dvojterce jsou horsi a musi
odejit;

f) VSichni stfelci, jejichz vysledky se stale shoduji, musi zlstat a prvni z nich
se postavi na stanovisté, nabije zbran a bude stfilet na opacny dvojterc

(nizka — vysoka). Po odstfileni stfelec musi opustit stanovisté a zafadit se
na konec skupiny ¢ekajicich strelcq;

g) VSichni stfelci stale se shodnym vysledkem musi ucinit totéz;

h) Pokud shody zlstavaji nerozhodnuty, tento postup stfelby na fadny a
opacny dvojter¢ musi pokra¢ovat, dokud nebudou shody rozhodnuty.

i) Pokud stfelec z nedbalosti vystfeli mimo poradi, vysledek ran mize byt
zaznamenan a stielec obdrzi oficialni napomenuti (zluta karta).
Opakovani tohoto poruseni pravidel mize vést k prohlaseni terCe za
chybeny (,,LOST*).

9.15.2.5 Postupy rozstielu v discipliné Double Trap
a) Rozstrely budou probihat podle schématu ,C* (vrhacky 7 a 9).

b) VSichni stfelci se shodou se jeden za druhym, v pofadi vylosovaném
jury, sefadi za Stanovistém 1, aby stfileli na pravidelny dvojterc.

c) Pouze na stanovisti 1 musi byt stfelcdm umozZnéno sledovat jeden (1) dvojter¢, nez
prvni stfelec zahaji stielbu;

d) Jakmile rozhod¢i vyhlasi ,,START", musi prvni stfelec nabit a stfilet na
dvojter€. Po odstfileni stfelec musi opustit stanovisté a postavit se nejméné
1 metr za nasledujici stanovisté. Zbyvajici stielci, ktefi maji jesté stfilet na
prislusném stanovisti, musi pak stat v fadé za prvnim stfelcem.

e) VSichni stfelci stale se shodnym vysledkem musi u€init totéz;
f) Prvni stfelec nesmi nastoupit na stanovisté, dokud rozhod¢&i nevyda povel ,START,

g) Strelci, ktefi trefi nejvétsi pocCet ter€l na daném stanovisti jsou vitézi rozstrelu
a kvalifikuji se do finale;

h) Timto zpusobem bude postupovano do vyfeseni shody;
9.15.2.6 Rozstrely ve finale

Rozstrely ve finale musi probihat v souladu s €l. 6.19.4.3.b) pro Skeet a 6.19.4.3.a)
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9.15.3
9.15.3.1

9.15.3.2

9.15.3.3

9.15.3.4

9.16

9.16.1

pro Trap.

Soutéze bez finale

Shody jednotlivct

Shody v soutézich bez finale se rozhoduji nasledujicim zpusobem:
Shody s perfektnim skore

Nebudou rozhodnuty, ale prvni misto budou sdilet stfelci uvedeni v pofadi podle
latinské abecedy (pfijmeni). Nasledujici poradi musi byt o€islovana odpovidajicim
zpusobem.

Shody pro prvni tfi (3) mista
Shody budou rozhodnuty rozstfelem podle ¢l. 9.15.2.

a) Startovni pozice budou rozhodnuty do¢asnym kvalifikaénim pofadim (nejnize
umistény strelec stfili prvni);

b) Pokud je ve shodé nékolik stfelct na vice nez jednom (1) misté, napf. dva strelci ve
shodé na prvni misto (mista 1 a 2) a dva stfelci na tfeti misto (mista 3 a 4), odstfili
rozstfel na stejném strelisti, aby bylo rozhodnuto o individualnim poradi; a

v v

vySSi mista az do vyfeSeni shod VSichni stfelci ve shodé budou rozfazeni podle
vysledku rozstfelovych polozZek.

Shody na 4. a nizSim misté

Shodné vysledky jednotlived na 4. misté a nize, které nerozhodne rozstrel, musi byt
hodnoceny podle posledni polozky (Countback).

PORUSENI PRAVIDEL

Jury, hlavni rozhod¢i a rozhod¢i rozhoduji o poruSeni pravidel na zakladé tfi (3)
skupin nedodrzeni nebo poruseni pravidel:

a) ,verejné“ — neskryvané;
b) ,technické” — nedodrzeni pravidla technické povahy;

c) ,skryté“ (zaml€ené) — umysiné nebo velmi vazné poruseni pravidel nebo
bezpecnosti.

Jury je odpovédna za posouzeni miry poruseni pravidel a stanoveni vySe trestu ve
vSech pfipadech, jejichz feSeni nelze automaticky ulozit podle téchto pravidel.
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9.16.1.1

9.16.2
9.16.2.1

9.16.2.2

9.16.2.3

9.16.2.4

9.16.3

KdyZ je ukazana néktera z trestnych karet, musi byt sou¢asné doprovazena
prislusnym vyhlasgenim slova ,,VAROVANI“ (zluta karta), ,,SRAZKA“
(zelena karta) nebo ,,DISKVALIFIKACE" (€ervena karta), a to vhodnym
zpusobem tak, aby nevznikla pochybnost o smyslu tohoto vazné minéného
postupu. Neni nezbytné ukazat kartu s varovanim dfive, nez se pouzije
karta se srazkou nebo diskvalifikaci.

Varovani (Zluta karta)

,verejné“ poruseni pravidel

V pfipadé prvotniho vefejného poruseni pravidel jako je:
a) poruSeni pravidel o obleceni;

b) neopodstatnéné preruseni strelby;

c) pfijimani nedovoleného koucovani pfi soutézi;

d) neopravnéné vniknuti do strelby zavodu;

e) nesportovni chovani;

f) umysiny pokus obchazet ducha pravidel;

g) neumyslina stfelba mimo poradi;

h) stfelba nasucho mimo uréené prostory;

i) kazdé jiné poruSeni nebo udalost, ktera vyZaduje udélit varovani.

Varovani (zluta karta) udélena ¢lenem jury, hlavnim rozhod&im nebo
rozhod¢im bude nejdfive udélena tak, aby mél stfelec, trenér nebo
Cinovnik druzstva pfilezitost napravit chybu.

Kdyz stfelec nenapravi v€as chybu, na kterou byl upozornén varovanim,
bude mu ulozen trest.

Pfi opakovaném poruseni trenérem nebo jinym Cinitelem druZstva, vyzve Jury
provinilce, aby opustil sousedstvi stfelisté pro zbytek polozky, a stfelec muze byt
potrestan.

Technicka poruseni pravidel

V pfFipadé pocatecniho ,,technického“ poruseni pravidel béhem soutézni
polozky napf.:

a) chybna pozici nohou (preslap);

b) prfekroCeni dovoleného ¢asového limitu pro vyzvu pro terg;
c) pohotovostni postoj na Skeetu neni v souladu s pravidly;
)

d) stfelec na Skeetu s vyjimkou stanovisté 8 otevie zbrafi mezi dvéma (2)
jednotlivymi vystfely na témze stanovisti;

e) sledovani nebo zaméfovani se zbrani na pfed¢asné nebo opozdéné
vypustény terc bez vystrelu.

f) VAROVANI (zluta karta) bude uk&zano rozhod&im sttelci, ktery se provinil.
To musi byt vyznacené na prislusném polozkovém listé, nez bude
odeslano do vysledkové kancelafe s pouzitim nize uvedenych zkratek,
zatimco rozhod€i musi zaroven predlozit vypinény formular zpravy o
incidentu.

FF= chybna pozici nohou (pfeslap)



9.16.3.1

9.16.4
9.16.4.1

9.16.4.2

9.16.5
9.16.5.1

9.16.5.2

9.16.5.3

TL = Casova omezeni
SKRP = pohotovostni postoj na Skeetu
OG = otevfeni zbrané mezi 2 jednotlivymi vystiely

FPG = sledovani pomalého nebo rychlého terCe zbrani nebo mifeni na néj

g) V pfipadé druhého nebo nasledujiciho vyskytu vySe uvedenych poruseni
technickych pravidel b&éhem soutézZe (kvalifikace nebo finale) rozhod¢i musi strelce
penalizovat v srazkou jednoho (1) bodu (zelena karta) (viz také: Trap: 9.8.4.6, Skeet:
9.10.5.6). Takova penalizace musi byt rozhod¢im vyznacena na polozkovém listé
predtim, nez bude polozkovy list odeslan do vysledkové kancelafe. Zarovern musi byt do
vysledkové kancelare pfedlozen vyplnény formular zpravy o incidentu.

Postup rozhodéiho: Rozhod¢i vyda povel ,,STOP“, seznami stfelce s penalizaci a ukaze
zelenou kartu, upravi vysledkovou tabuli (u€ini zapis do poloZkového listu) a vyzve dalSiho
stfelce k pokraCovani.

h) Jury odpovidajici za vysledkovou kancelaf musi poskytnout béhem vSech polozek
soutéze (kvalifikace a finale) nezbytné informace rozhod¢€im pro zaznamenané
prvotni pfipady udéleni zluté karty (prvni poruseni pravidel),

v poradi, které budou schopni vymahat, dle okolnosti, jakékoli srazky (zelena karta)
pro druha a nasledujici poruseni technickych pravidel, jak je uvedeno vyse.

Varovani (zluta karta) musi byt udélena také pokud stfelec pouziva strelivo, které neni
v souladu s €l. 9.4.3.1.b) az h) (také viz ¢l. 9.4.3.2.e)).

Srazka (zelena karta) za dalSi poruseni pravidel

Srazka jednoho (1) bodu za dal$i poruSeni uloZzena alespor dvéma (2( ¢leny jury musi
byt aplikovana na vysledek alespor jedne polozky, nebo predposledni polozky atd.
(posledni ,ZASAZENY* ter¢) penalizovaného stielce v nasledujicich pfipadech:

a) pfekazeni jinému stfelci nesportovnim chovanim;

b) opomenuti vykonavat funkci pomocného rozhodciho nebo nezajisténi vhodného
nahradnika;

c) pfipad, Ze na zadost o podani vysvétleni k néjaké udalosti, stfelec védomé a umysiné
poda nepravdivé informace (v zavaznych pfipadech to muze byt pfic¢inou
diskvalifikace - viz ¢l. 9.16.5.4.h));

d) Zasahovani do vybaveni stfelnice po prvotnim poruSeni pravidel.

e) Kazdy druhy nebo nasledujici vyskyt v pfipadé, Ze stielec pouziva stfelivo, které neni
v souladu s €l. 9.4.3.1.b) az h), pokud neni v pravidlech uvedeno jinak, jako v €l.
9.4.1., kde je srazka za pouziti barevnych koSicku je pét (5) bodu.

Opusténi strelnice bez povoleni
Srazka vSech zbyvajicich bodl v poloZce musi byt udélena z rozhodnuti vétSiny

jury v pfipadech, kdy stfelec opusti strelisté, aniz by dokoncil polozku a bez
povoleni rozhod¢iho.

Diskvalifikace (Cervena karta)

Diskvalifikace (€ervena karta) je vyZadovana v souladu s ¢l. 9.4.1.1.c) a 9.4.3.2.d) za
porudeni v souvislosti se zbranémi, paskami ISSF nebo stfelivem.

Diskvalifikace podle €l. 9.16.5.4 (niZze) mize byt udélena jen se souhlasem
vétSiny jury. Diskvalifikaci zavodnika vyjadfuje jury ukazanim €ervené karty
se slovem

,Diskvalifikace.

Je-li zavodnik diskvalifikovan béhem nékteré etapy zavodu (kvalifikace nebo
findle), musi byt vysledky tohoto sportovce zruSeny a musi byt uveden na



9.16.5.4

9.17
9.17.1
9.17.11

9.17.1.2

9.17.2

9.17.2.1

konci vysledkove listiny jako diskvalifikovany (DSQ) s vysvétlenim v legendé,
pro€ byl strelec diskvalifikovan.

Diskvalifikace (€ervena karta) stielce, vykazani Cinovnika druzstva nebo trenéra ze
stieliS$té mohou byt udéleny za:

a) Zavazna poruSeni bezpec¢nosti a poruSeni bezpecnostnich pravidel.

b) Manipulace se zbrani nebezpe&nym zpusobem (opakované neumysiné
vystiely mohou byt ddvodem);

¢) Manipulace s nabitou zbrani po vydani povelu ,,STOP*;

d) Opakovani incidentd, které jiz byly pfedmétem varovani (zluta karta)
nebo srazky (zelena karta);

e) Umyslné zneuziti druzstva, stfeli§té nebo technického delegata;
f) Soustavné odmitnuti stfelce pusobit jako pomocny rozhod¢i;
g) UmysIné neodstfileni dfive zmeskané polozky;

h) Védomé a umysiné poskytnuti nepravdivych informaci v zdmérné snaze
zastfit fakta v zavaznych pfipadech; nebo

i) pfipady zamérného utajeni poruseni.

PROTESTY A ODVOLANI
Nesouhlas s rozhodnutim rozhodéiho béhem polozky
Postup strelce

a) Pokud stfelec nesouhlasi s rozhodnutim rozhodCiho, pokud se to tyka
jednotlivého terCe, musi neprodlené, nez vystreli dalSi strelec,
protestovat zvednutim paze a slovnim vyrokem ,,PROTEST*.

b) RozhodCi poté musi doCasné prerusit stfelbu a po vyslechnuti nazoru
pomocného rozhod¢&iho rozhodnout. Zadny protest nebude akceptovan,
pokud dalSi stfelec vystreli.

Postup ¢inovnika druzstva

a) Pokud ¢inovnik druzstva neni spokojen s kone¢nym rozhodnutim rozhod¢iho
(s vyjimkou zasazeného, chybeného nebo nepravidelného terce), nesmi
zpozdit stfelbu, ale musi upoutat pozornost rozhodc¢iho, ktery udéla
poznamku do polozkového listu, Ze strelec trva na protestu.

b) Protest musi rozhodnout Jury.
Ustni protesty

Kterykoli zavodnik, nebo funkcionafr tymu ma pravo protestovat proti
podminkam zavodu, rozhodnutim a udalostem okamzité a ustné clenovi Jury,
fediteli soutéze, hlavnimu rozhod€imu nebo rozhod€imu ohledné nasledujicich
zélezZitosti:

Takové protesty mohou byt podany v nasledujicich pripadech:

a) kdyz nebyla dodrzena pravidla ISSF;
b) kdyZ nebyl dodrZen aktualni program soutéze;

)
c) kdyz jde o rozdilny nazor na rozhodnuti nebo jednani Cinovnika soutéze;
)

d) stfelec byl omezovan nebo vyrusovan jinym stfelcem, funkcionafem zavodu, divakem,
pracovnikem medii, jinymi osobami, nebo z jiné pfiCiny.
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9.17.2.2

9.17.3

9.17.3.1

9.17.4

9.17.41

9.17.4.2

Poznamka: Na rozhodnuti rozhod¢iho ohledné zasazeni, chybeni nebo prohlaseni terce,
na ktery stfelec stfilel, za nepravidelny, se smi dotazat pouze dotéeny strelec (viz
9.17.1.1.a).

Cinovnici soutéZe musi bezodkladné posoudit pfijaty Ustni protest a uginit rozhodnuti,
které povede ke spravnému vyfeSeni situace, nebo postoupit protest k rozhodnuti jury.
V nezbytnych pfipadech mize byt stfelba do¢asné zastavena.

Pisemné protesty

Kterykoli zavodnik, nebo funkcionar tymu, ktery nesouhlasi s opatfenim nebo
rozhodnutim ucinénym na zakladé ustniho protestu mize podat formalni protest jury;

b). Pisemny protest (protestni formulaf P) mize byt také podan, aniz by mu musel
pfedchazet slovni protest.

Casovy limit k podani protestu

Pisemny protest (na protestnim formulafi P) musi byt predlozen ¢élenovi Jury do
dvaceti (20) minut po ukonceni polozky, ve které se doty¢na udalost pfihodila.
Pisemné protesty musi byt doprovazeny poplatkem 50,00 EUR. Pokud je protest
zamitnut, poplatek musi byt pfedan organizacnimu vyboru; pokud je protestu
vyhovéno, poplatek musi byt vracen.

Odvolani

V pfipadé nesouhlasu s rozhodnutim Jury, miize byt zalezitost postoupena
odvolaci jury. Vyjimkou jsou rozhodnuti finalové jury, proti nimz neni odvolani
pfipustné (viz ¢l. 6.16.6).

Casovy limit k podani odvolani

Odvolani musi byt podana pisemné vedoucim tymu nebo zastupcem tymu nejpozdéji
dvacet (20 ) minut po oznameni rozhodnuti jury. Pisemné protesty musi byt
doprovazeny poplatkem 100,00 EUR. Pokud je odvolani zamitnuto, poplatek musi byt
predan organizacnimu vyboru; pokud je odvolani vyhovéno, poplatek musi byt vracen.
V&etné prvotniho poplatku za protest 50,00 EUR.

Rozhodnuti odvolaci Jury
Rozhodnuti odvolaci jury nebo finalové jury je KONECNE.
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9.18 ZAVODY DRUZSTEV

9.18.1 VSEOBECNA PRAVIDLA PRO SOUTEZE DRUZSTEV V DISCIPLINACH TRAP a
SKEET (viz téz ¢l. 6.11.10)

a) Druzstva se musi skladat ze tfi stfelct ze stejného statu, stejného pohlavi
a kategorie. VSichni Clenové druzstva musi nosit stejné soutézni obleceni
v narodnich barvach s identifikaci podle pfislusnych pravidel.

b) V jednom mistrovstvi mohou staty do jednoho zavodu druzstev prihlasit
maximalné jedno (1) druzstvo v souladu s vSeobecnymi pravidly.

c) Clenové druzstva mohou byt vyménéni za jiné sttelce prihlaeni do
mistrovstvi nejpozdéji ve 12:00 hodin den pred kvalifikaénim zavodem.

d) Vysledkova listina soutéze druzstev je sestavena z vysledkl dosazenych
kazdym ze tfi stfelct v zavodech jednotlivca.

9.19 NAKRESY A TABULKY
9.19.1 Stranové uhly pro TRAP

HN

Maximum horizontal angles for first second and third trap in each group.

Targets from machine No. 1 must fall in area A B C.
Targets from machine No. 2 must fall in area D E F.
Targets from machine No. 3 must fall in area G H I.



9.19.2 Stranové uhly pro Double Trap

*Maximum allowable tolerances
one(1) degree left or right

5 deg* 0 deg* 5 deg*

(M (2) 3)







9.19.3

Tabulky pro nastaveni vrhacek pro trap (I- 1X)

Tabulka 1
Skupina | Cislo Smeér terce (stupné) Vyska nad zemi ve Dolet POZNA
vrhaéky vzdalenosti 10 m MKA
1 1 25P 2,00 m
2 5L 3,00m
3 35L 1,50 m
2 4 45 P 250m
5 10P 1,80 m
6 35L 3,00m
3 7 35P 3,00m
8 5L 1,50 m Z?_’f?nm
9 45 L 1,60 m
4 10 40P 1,50 m
11 0 3,00m
12 25L 2,60m
5 13 20P 240m
14 5P 1,90 m
15 35L 3,00 m
Tabulka Il
Skupina | Cislo Smér terée (stupné) | Vyska nad zemive | Dolet POZNA
vrhacky vzdalenosti 10 m MKA
1 1 25P 3,00m
2 5L 1,80 m
3 35L 2,00 m
2 4 40P 2,00 m
5 0 3,00m
6 45 L 1,60 m
3 7 45 P 1,50 m
8 0 2,80 m o
9 40L 2,00 m
4 10 15P 1,50 m
11 5P 2,00 m
12 35L 1,80 m
5 13 35P 1,80 m
14 5L 1,50 m
15 40 L 3,00 m




Tabulka Il
Skupina | Cislo Smeér tercée (stupné) Vyska nad zemi ve Dolet POZN
vrhacky vzdalenosti 10 m AMKA
1 1 30P 250m
2 0 2,80 m
3 35L 3,00 m
2 4 45P 1,50 m
5 5L 250m
6 40 L 1,70 m
3 7 30P 2,80 m
8 5P 3.00 m Z?_’f?nm
9 45 L 1,50 m
4 10 45P 2,30 m
11 0 3,00 m
12 40 L 1,60 m
5 13 30P 2,00 m
14 0 1,50 m
15 35L 220m
Tabulka IV
Skupina | Cislo Smeér tercée (stupné) Vyska nad zemi ve Dolet POZNA
vrhacéky vzdalenosti 10 m MKA
1 1 40P 3,00 m
2 10P 1,50 m
3 30L 220m
2 4 30P 1,60 m
5 10L 3,00 m
6 35L 2,00 m
3 7 45P 2,00 m
8 0 3,00 m Z?_f?nm
9 20L 1,50 m
4 10 30P 1,50 m
11 5L 2,00 m
12 45 L 2,80 m
5 13 35P 250m
14 0 1,60 m
15 30L 3,00 m




Tabulka V

Skupina | Cislo Smeér tercée (stupné) Vyska nad zemi ve Dolet POZNA
vrhacky vzdalenosti 10 m MKA
1 1 45P 1,60 m
2 0 3,00 m
3 15L 2,00 m
2 4 40P 2,80 m
5 10L 1,50 m
6 45 L 2,00 m
3 7 35P 3,00 m
8 5L 1.80 m Z?_’f?nm
9 40L 1,50 m
4 10 25P 1,80 m
11 0 1,60 m
12 30L 3,00 m
5 13 30P 2,00 m
14 0P 240m
15 15L 1,80 m
Tabulka VI
Skupina Cislo Smeér tercée (stupné) Vyska nad zemi ve Dolet POZNA
vrhaéky vzdalenosti 10 m MKA
1 1 40P 2,00 m
2 0 3,00 m
3 35L 1,50 m
2 4 35P 250m
5 10P 1,50 m
6 35L 2,00 m
3 7 35P 2,00 m
8 5L 1,50 m 155_’10?11’“
9 40 L 3,00 m
4 10 45P 1,50 m
11 10L 3,00 m
12 25L 2,60m
5 13 25P 240 m
14 5P 1,50 m
15 45 L 2,00 m




Table VII

Skupina | Cislo Smeér terce (stupné) Vyska nad zemi ve Dolet POZNA
vrhacky vzdalenosti 10 m MKA
1 1 35P 2,20 m
2 5L 3,00 m
3 20L 3,00 m
2 4 40P 2,00 m
5 0 3,00 m
6 45 L 2,80 m
3 7 40P 3,00 m
8 0 2.00 m Z?_’f?nm
9 40 L 2,20m
4 10 45P 1,50 m
11 5P 2,00 m
12 35L 1,80 m
5 13 20P 1,80 m
14 5L 1,50 m
15 45 L 2,00 m
Table VIII
Skupina Cislo Smeér terce (stupné) Vyska nad zemi ve Dolet POZNA
vrhacéky vzdalenosti 10 m MKA
1 1 25P 3,00 m
2 5P 1,50 m
3 20L 2,00 m
2 4 40P 1,50 m
5 0 3,00 m
6 45 L 2,80 m
3 7 35P 3,00 m
8 5L 2,50 m Z?_f?nm
9 45 L 2,00 m
4 10 45P 1,80 m
11 0 1,50 m
12 30L 3,00 m
5 13 30P 2,00 m
14 0P 3,00 m
15 15L 2,20 m




Table IX

Skupina | Cislo Smeér tercée (stupné) Vyska nad zemi ve Dolet POZNA
vrhacky vzdalenosti 10 m MKA
1 1 40P 3,00 m
2 0 1,80 m
3 20L 3,00 m
2 4 15P 3,00 m
5 0L 1,50 m
6 35L 2,00 m
3 7 45P 1,60 m
8 0 2,80 m rom
9 30L 3,00 m
4 10 30P 2,00 m
11 5L 2,00 m
12 15L 3,00 m
5 13 35P 290 m
14 0 1,60 m
15 45L 220m




9.20 REJSTRIK

Aplikace pravidel pro vdechny brokové discipliny 9.1.1
Bezpeclnost 9.2
Bezpecnost — povel STOP 9.2.5
Boc&ni clonky 9.13.4
Brokovnice — hlavné s otvory 9427
Brokovnice — kompenzatory a nastavce hlavni 9.4.2.6
Brokovnice — optické zaméfrovace 9.4.29
Brokovnice — povolené typy 9.4.21
Brokovnice — femeny 9423
Brokovnice — volitelna spoust 9422
Brokovnice — vyména 9425
Brokovnice — zasobniky 9424
Brokovnice, vybaveni a stfelivo 9.4
Clonky a bo¢&ni clonky 9.13.4
Casovy limit k podani odvolani 9.17.4.1
Casovy limit k podani protestu 9.17.3.1
Diskvalifikace (Cervena karta) 9.16.5
Double Trap — ,Novy ter¢” i kdyz stfelec nevystfelil 9.9.7.5
Double Trap — ,Novy terc" i kdyz stfelec vystrelil 9.9.74
Double Trap — Dolety, uhly a vysky vrzenych tercl 9.9.5
Double Trap — chybené terée 9.9.7.6
Double Trap — kontrola provadéna jury 9.9.6
Double Trap — limit €asu pro pfipravu, dodateény ¢as na opusténi stanovisté 5 9.9.3
Double Trap — nepravidelny — dvojteré 9.9.7.3
Double Trap — nepravidelny — rozhodnuti rozhodc¢iho 99.73a
Double Trap — nespravna draha letu 9.9.7.1
Double Trap — neumysiny vystfel 9.9.7.8
Double Trap — odmitnuty dvojterc 9.9.7.2
Double Trap — odmitnuty ter€ — postup ze strany stielce 99.72¢c
Double Trap — Postup 9.9.2
Double Trap — pravidla soutézi 9.9
Double Trap — provedeni série 9.91
Double Trap — preruseni — sledovani teré( 9.94

Double Trap — souCasny vystfel

9.9.8.1j/9.121

Double Trap — stranové uhly

9.19.2

Double Trap — stfelba do zemé

9.9.7.9




Double Trap — stfelisté (samostatné stfelist&€) nakres (&l. 6.4.19.4) 9.5.1
Double Trap — Tabulky nastaveni vrhacek 9.9.5
Double Trap — ukazka terc¢u 9.9.6.1
Double Trap — zavada 9.9.7.7
Elektronické vysledkové tabule 9.14.2.2
Elektronické vysledkové tabule — zjevné chyby 9.14.24
Funkcionafi zavody 9.5
Hlavné 94.27
Hlavné s otvory 9.4.27
Hlavni rozhod¢&i — povinnosti 9.54.2
Hloubka botky pazby 9.4.2.10
Chybeny ter¢ 9.7.5
Chyby na vysledkovych tabulich 9.14.24
Identifikace narodnosti podle MOV 9.13.3
Jury — odpovédnost 9.16.1
Jury — povinnosti pfed zavodem 9.5.2.1
Jury — povinnosti v prabéhu soutéze 9522
Jury — vétSinové rozhodnuti 9.16.5.2
Kompenzatory 9.4.26
Kontrola stfeliva 9.43.2
Kontrolni stfelba — po opravé zbrané 924e
Kontrolni stielba — stfelba a kontrolni stfelba 9.24
Levaci — pravaci 9.3.1
Losovani skupin 9.11.2
Losovani skupin 9.11.2.3
Manualni vysledkové tabule 9.14.3
Mifeni — pokud je povoleno 9.2.3
Muzské discipliny / zenskeé discipliny 9.41
Nahradni polozka — Double Trap 9.12.5.2
Nahradni polozka — postupy 9.12.5
Nahradni polozka — potvrzeni vysledku 9.12.54
Nahradni polozka — Skeet 9.12.5.3
Nahradni poloZzka — Trap 9.12.5.1
Nahradni poloZzka pro nepfitomného stielce 9.12.4.3
Nakresy a tabulky 9.19
Néakresy a tabulky 9.5.1
Nakresy, obrazky a tabulky (¢l. 6.4.18.4) 9.5.1
Napomenuti vydana rozhod&im 9.5.5.5




Nastaveni teréu — Skeet — dolety, uhly a vysky 9.10.3
Nedokonéena polozka — odpocet zbyvajicich terca 9.16.4.2
Neoficialni trénink —nezvyhodriovani 9.6.2.2
Neplatny ter¢ 9.7.6
Nepravidelny ter¢ 9.7.2
Nepfitomny strelec 9.11.2.6
Nepfitomny stfelec — vyjime&né okolnosti 9.11.2.8
Nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢iho 9.17.1
Nezpusobilé zbrané 9.12.4.1
Obleceni stfelcl 9.13.1
Odvolani 9.17.4
Ochrana sluchu 9.2.7
Ochrana zraku 9.2.7
Omezeni vybaveni 9.4.1
Optické zamérovace 9429
Ovéfeni vysledku 9.14.3.1
Pisemné protesty 9.17.3
Pomocny rozhodCi — konzultace s rozhod&im 9.5.6.3
Pomocny rozhod¢i — povinnosti 9.5.6.2
Poruseni pravidel 9.16
Poradi 9.14.4
Poradi hlavni 9.12.3
Poradi stelby 9.11.2.5
Postupy pfi bodovani a stanoveni vysledkd 9.14
Postupy pfi stanoveni vysledku 9.14.2
Povel STOP 9.25
Povely 9.2.6
Pravaci — levaci 9.3.1
Pravidelny terc 9.71
Pravidlo posledni polozky pfed finale 9.151.1d
Prostor pro stfelba nasucho 9.23a
Protest — k rozhod¢€imu 9.17.1.1
Protest — postup Cinovnika druzstva 9.17.1.2
Protest — postup strelce 9.17.1.1
Protesty a odvolani 9,17
Protesty a odvolani — ¢asovy limit 9.17.4.1
Protesty a odvolani s vyjimkou rozhodnuti finalové jury 9.17.4
Pfejimaci komise — ISSF paska 9.10.4.2




Pfejimka vybaveni 9411
Pfenaseni zbrani — bezpe€nost 9.2.2
PreruSeni — Double Trap 994
PferuSeni — Trap 9.8.4
Pferuseni programu 9.11.1.2
PferuSeni programu 9.11.1.2
Reflexni vesty — bezpecénost 9.2.1
Rozbity ter¢ 9.7.3
Rozdéleni (uspofadani) skupin 9.11.24
Rozhod¢i 9.5.5
Rozhod¢&i — povinnosti a ¢innost 9.55.2
Rozpisy stfelby (Casové rozpisy) 9.11.1
Rozstfely 9.15.2
Rozstrely — ¢as na pfipravu stfelct 9.15.2.2
Rozstfely — postupy 9.15.2
Rozstrely — skeet 9.15.24
Rozstiely — Trap 9.156.2.3
Rozstfely — vSeobecné 9.15.2.1
Rozstiely pfed Finale 9.156.2.2
RTS (Results, Timing and Scoring) kancelar 9.14.1
Reditel soutéZe — odpovédnost 9.56.3.2
Reditel soutéZe — povinnosti 9.5.3.3
Remeny 9.4.2.3
Rizeni zavodu 9.11
Selhana — zavada stieliva 9.12.3.3
Shoda tfi a vice stfelcl na vice nez jednom misté v poradi 9.15.3.3
Shody (bez finale) — na 4. a niz§im misté 9.15.3.4
Shody (bez finale) — na prvnich tfech mistech 9.15.3.3
Shody (bez finale) — shody s perfektnim vysledkem 9.15.3.2
Shody a rozstrely 9.15
Shody druzstev 9.14.5.1
Shody pred finéle 9.15.1.1
Shody v soutézich bez finale 9.15.3
Shody v soutézich s finale 9.15.1
Shody vysledku jednotlivel v soutézich bez finale 9.15.3.1
Skeet — ,Novy ter¢" — rozhodnuti rozhod¢&iho 9.10.5.3
Skeet — ,Novy ter¢” aplikovany na dvojterce 9.10.5.5
Skeet — ,Novy ter¢” i kdyz stfelec nevystielil 9.10.54




Skeet — ,Novy ter¢” i kdyZ stfelec vystelil 9.10.5.3
Skeet — cvicné zaméfovani na stielisti 9.10.2.6
Skeet — Cas pro pfipravu 9.10.2.1
Skeet — dolety a vySky tercd — kontrola Jury 9.10.3
Skeet — dolety, uhly a vysky tercl 9.10.3
Skeet — chybené terce 9.10.5.6
Skeet — chybené tere aplikované na dvojterce 9.10.5.7
Skeet — ISSF paska 9.10.4.1
Skeet — Kontrola umisténi ISSF pasky 9.10.4.3
Skeet — nespravna draha letu 9.10.3.1
Skeet — odmitnuty terc 9.10.5.1
Skeet — odmitnuty ter¢ — postup ze strany strelce 9.10.5.1d
Skeet — pohotovostni postoj 9.104
Skeet — poradi ter¢l pro polozky kvalifikace 9.10.2.2
Skeet — postup 9.10.1.1
Skeet — postup na stanovisti 8 9.10.2.3
Skeet — Postup pfi nabijeni zbrané 9.10.24
Skeet — pravidla soutéze 9.10
Skeet — provedeni polozky 9.10.1
Skeet - preruseni 9.10.25¢
Skeet — START 9.10.1/9.10.2
Skeet — stfelba mimo poradi 9.10.5.8
Skeet — ukazka teréu 9.10.2.5
Skupin — uspofadani 9.11.2.1
Skupiny — poradi stielby 9.11.2.5
Smisena druzstva Trap 9.19
Soutézni oble€eni — boty s otevienou Spi¢kou nebo patou 9.13.1b
Soutézni obleceni (El. 6.7) a vybaveni 9.13
Srazka (zelena karta) 9.16.4
Srazka jednoho bodu 9.16.4.1
Startovni Cisla (Bib) 9.13.2
Strelba a kontrolni vystfely 9.24
Stfelec — nahrada 9.11.11
Strelisté Skeet — nahled (6.4.20.4) 9.5.1
Strelisté Skeet — plan (6.4.20.3) 9.5.1
Stfelivo — kontrola stfeliva 9.4.3.2
Strelivo — specifikace streliva 9.4.3.1
Strelivo — v nesouladu s pravidly 94.3.2d




Stfelivo — zavady 9.12.3.3
Tabulky pro nastaveni vrhacek pro trap (I- IX) 9.19.3
Technicka poruseni pravidel 9.16.3
TerCe — pravidelné, nepravidelné, rozbité, zasazené, chybené 9.7
Trap — ,Novy terc* 9.84.3
Trap — ,Novy ter¢“ — odpovédnost rozhod¢iho 9.843a
Trap — ,Novy ter¢“ i kdyz stifelec nevystfelil 9.8.4.5
Trap — ,Novy ter¢” i kdyz stfelec vystrelil 9.8.4.4
Trap — €as pro pfipravu, prodlouzeni limitu pro pfesun ze stanovisté 5 9.9.3
Trap — Dolety, Uhly a vySky vrzenych terét 9.8.5
Trap — chybené terce 9.8.4.6
Trap — kontrola provadéna jury 9.9.6
Trap — limity nastaveni terc( 9.8.2.3
Trap — nakresy a tabulky 9.19
Trap — nespravna draha letu 9.9.7.1
Trap — odmitnuty ter¢ 9.84.2
Trap — odmitnuty ter€ — postup ze strany stielce 9.84.2
Trap — Postup 9.9.2
Trap — Postup nastaveni vrhacek pro trap 9.8.24
Trap — pouziti pouze jednoho stfelisté 9.8.5.2d
Trap — pravidla soutézi 9.8
Trap — provedeni polozky 9.8.1
Trap — preruseni — sledovani teré( 994
Trap — stranové uhly 9.19.1
Trap — stranové uhly 9.19.1
Trap — stfelisté (6.4.18.4) 9.5.1
Trap — tabulky nastaveni vrhacek 9.9.5
Trap — ukazka teréu 9.9.6.1
Trap — upfednostfiovana rozvrzeni nastaveni strelist 9.8.5.2
Trap — upfednostfiovana rozvrzeni nastaveni stfelist nevyuzita 9.8.5.2
Trap — vysledky smiSenych druzstev 6.20
Trap a Double Trap — okop (6.4.18.5) 9.5.1
Trénink 9.6.2
Trénink — neoficidlni 9.6.2.2
Trénink — pfed soutézi (oficialni) 9.6.2.1
Trénink pfed zavodem 9.6.2.1
Typy zbrani 9.4.2.1
Udalosti 9.6.1




Ustanoveni pro stfelnice a tere

9.3

Ustni protesty 9.17.2
Varovani (Zluta karta) 9.16.3 f
.verejné“ poruseni pravidel 9.16.2.1
Volitelna spoust 9422
Vybaveni a strelivo 9.4
Vybaveni na stfelisti 94.1.2
Vybaveni stfelce na strelisti 9.4.1.2
Vymeéna stfelce 9.11.1.1
Vyména zbrani 9425
Vypomocni stielci — Fillers 9.11.2.2
Vysledkové tabule 9.14.2.1
Vysledkové tabule — spravované pomocnym rozhod&im 9.1424 ¢
Vysledkové tabule — zjevné chyby 9.14.24
Vysledky 9.14.4
Vysledky druzstev 9.14.5
Vysledky jednotlived 9.14.41
Zachazeni s vybavenim stfelisté 9.3.c
Zasazeny ter¢ 9.74
Zasobniky 9424
Zavady 9,12
Zavady — definice 9.12.1
Zavady — postup po oznameni zahady 9.12.4
Zavady — postup pfi vzniku zavady 9.12.3
Zavady — postup stfelce pfi vzniku zavady 9.12.5
Zavady— pocCet uznatelnych zavad 9.12.1.1
Zbrané 9.4.2
ZkousSeni naboji prodavanych na mistrovstvi 9432c
Znalost pravidel 9.21
Zenské discipliny / muzské discipliny 9.4.1
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